Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu
N&zev Zadatele

Nazev dotaéniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni Zadosti o podporu

Vyvoj kratké cca 8 min. ¢erné grotesky predklada zkuSené zabéhnuté studio Alkay A. P. spolu s vytvarnikem
L. Bartou. Zajimavé, takika Vorlovské téma Utéku pred stresy mésta do IUna pfirody, zde podané takrka
hororovym pohledem. Téma, verzi scénare a téz naznacené vytvarné pojeti pokladam za hlavni klady a

silnou stranku projektu.

Nena3el jsem zadné problematické aspekty Zadosti. Rozpodet je uméfeny a fadné odtvodény.

Z lesa

2590/2018

Alkay Animation Prague

Vyvoj éeského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-3-13

Viktor Schwarcz

22.7.2018

Drobné otazky k Zadosti véenim do &asti Podrobné analyzy.

Jedinné s ¢im bych polemizoval je urceni dila pro divaky od 6 let, zda se mi, Ze cilovy divak by mél byt

starsi, ale z pohledu této Zadosti to neni nic daleZitého.

Projekt vyvoje je pfiraven k realizaci, mnohé jiz bylo zpracovano - viz Zadost.

Projekt k udéleni podory doporuduiji.
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Udéleni podpory

Doporucéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Z LESA

Evidenéni €islo projektu 2590/2018

Nazev Zzadatele Alkay Animation Prague

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Zlesa

Cislo vyzvy 2019-1-313

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Karel ¢abradek

Datum vyhotoveni 20. 7. 2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Z&dost o grant je velmi solidné vybavena materialy, ostatné predkladaji ji zkuSeni lidé,
coz by mélo usnadnovat mé rozhodovani. Neni tomu tak a hned to i vysvétlim: To, co
uvadi autor ve své explikaci — tedy urcity pfibéh a fakta tykajici se hlavni postavy, a to
o ¢em piSe i dramaturgyné Katefina Krejci, bohuZel nenalézam v treatmentu, resp.,
scénari. V téch se doc¢itdm minimalistického kvazipfibéhu neznamého chlapika, o
kterém nic nevim od zacatku do konce, kromé toho, Ze ma problémy takika
existencniho rdzu s obstaravanim vcelku béznych zélezZitosti jako je jidlo, teplo, atd.
ReZisér to ve sve explikaci vcelku logicky popisuje se zdavodnénim krize stfedniho
véku a faktu, Ze méstsky ¢lovék ma mimo meésto problémy (cozZ je velmi zajimavé
téma pro mnohem Sirsi plochu), Pak prosté je schopen takovéhoto jednani a také
konec ma svoji naprostou logiku..

Jin& véc je ta, do jaké miry divak mas Sanci tohle v3e vibec vycist a jestli tady neni
vlastné zadélano na to, aby se i ve velmi kratkém ¢asovéem Useku zacal nudit. CoZ se
stava, kdyZ se divak v€as nezorientuje, nepochopi o co jde a rezignuje na néjaké
vychodisko. Pak si myslim nepomuze ani zajimave vytvarné feSeni — ostatne
napadla mé myslenka, Ze tento ,pfibéh* (beru to spiSe jako pomocny termin) by
srozumitelnéji mohl odvypravét hrany film s Zivym hercem. Napf. jeho mimika a dalsi
prostfedky by moZna kompenzovaly nesporné pfednosti a moznosti filmu
animovaného a uloZeni do realného prostredi by také mélo svij klad. Ale to je
hypotéza spiSe na vysvétlenou.

Pravda je, Ze krize stfedniho véku neni originalni namét a téma, ale o to by vcelku
neslo. Upfimné za velmi neférové a ucelové povazuji tvrzeni o adresatech, vék 6 — 99
let! A pokud to neni Ucelové, tak uz jde o kompetentnost. Sesti az dvacetileti
nemohou nic védét o krizi stfednich let, ale nemaji myslim zatim ani jiné zkuSenosti,
aby pochopili takové jednani. O téchto vécech v souvislosti s tvorbou pro déti a
dlouholetymi zkuSenostmi s détskymi i Skolnimi pofady a programy prece jen néco
vim a podobna tvrzeni ¢asto vedla k vysledkam, Ze cil nakonec ulétl mimo vSechny
vékové kategorie.

Sympatické naopak bylo, Ze projekt, byt nezastira, Ze mu jde o festivaly a Uspéchy na
nich (coz je nakonec dobré i pro ¢esky film jako takovy), hleda cestu k béznému
divaku pfipojovanim takovych to (pro mé osobné zajimavych) snimkd

k dlouhometrazni tvorbé v kinech. Proto vibec nejde o formét, stopaz ¢i Zanr.
NemoZznost hodnotit procenty (coZ mélo svoji vyhodu i vi&i Zadatellim) a nutnost
jisteho kategorického rozhodnuti, mé nuti bohuzel vyslovit nedoporuceni

s poznamkou, Ze by to nemél byt asi kone¢ny verdikt pro dalSi osud. a dalSi verze.
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Udéleni podpory Nedoporuéuji
Podrobna analyza Zadosti o podporu
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Expertni analyza

Nazev projektu ZLESA

Eviden¢ni cCislo projektu 2590/2018

Nazev zadatele Alkay Animation Prague s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Mgr. ANTONIN KOPRIVA
Datum vyhotoveni 01.08.- 06.08. 2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
,Z LESA“ - PREDKLADATEL: Alkay Animation Prague s.r.o., PETR HORAK (vyzva ¢. 2018-1-3-13)

Tym provérenych, oceriovanych, uznavanych zkusSenych tvarcll, zavedena spoleCnost — Feklo by se, jasna
zalezitost, neni co resit — kdyz se sejdou nad projektem ceské kreslené grotesky. A prece je! Po procteni synopse,
treatmentu s vizudlem, literarniho scénare a explikacemi tvlrcl kratkometrazniho projektu ,,Z LESA” jsem dospél
k pocitu, Ze slibuji vice nez treatment podle povidky Jdchyma Baska a literarni scénar Lud'ka Barty, kterého jinak
ctim, uznavam. Premisa dila stavi na utéku od civilizace motivovaném krizi stfedniho véku (???). Ale jak se to
pozna? Tuhle nesnadno sdélitelnou motivaci jsem kromé ,tvrzeni” zatim v potencialné plvabné grotesce nenasel.
O c¢em to zatim je? Sledujeme pribéh muze kracejiciho pliskanici ,,na samotu u lesa” a postupné poznavame
jakéhosi Pata bez Mata, ktery se neumi vyrovnat szadnou praktickou strankou Zivota vcetné téch
sebezachovnych, jako je teplo a strava, az se znéj stdva bezmocné ,zvifatko” spolknuté situaci, z niz jej
»zachranuje” jakasi Zena, asi ,manzelka” a dvé fvouci déti, asi ,jeho”, a ,v hlavé si vibec nic neurovnal”... (??7?)
Predesildam, Ze mam rdd vypointované animované grotesky, jejich vtipné zkratky zaloZzené na vytvarné animaci
bez dialogl (i tady jsou zbytecné), Ze mam rad vytvarno Ludka Barty a povazuji jej za mistra v oboru. Nicméné
k projektu ,Z LESA” musim poznamenat, Ze jak je pfibéh uprostied pozoruhodny, zacatek zlstdva zahalen
tajemstvim (alespon pro mne) a na konci jsem se nezasmal... Proto si dovolim ve prospéch jinak nadéjného
projektu pozadat o scenaristické dopracovani, lepsi vypointovani pribéhu, pod dohledem zkusené dramaturgyné
Katefiny Krejci, aby zazitek z kreslené grotesky, ktery publiku polechta branice, dlouho rezonoval svym ozdravnym
ucinekem, jak byva v tradi¢ni ¢eské animované tvorbé zvykem. Zminil jsem jiz autora literdrni predlohy Jachyma
Baska, scendristu, reziséra a vytvarnika Ludka Bartu a dramaturgyni Katefinu Krej¢i. Zvukovou stranku filmu ma
na starosti, Jachym Baska, ktery ma participovat i jako hudebni skladatel, a jeho studio BaseTrax. Tvarci tym
doplnuji neméné zkuseni hraci ze spolecnosti a studia Alkay Animation Prague s.r.o., produkéni Dagmar Jurakova
a producent Petr Horak, ktery je téZ predkladatelem Zadosti.

Realizace kratkého kresleného filmu bude probihat technologii 2D animace Toon Boom Harmony, vyvinuté
kanadskou spolec¢nosti Toon Boom Animation Inc, kterd byla pouzita napftiklad pti animaci serialu Simpsonovi
nebo seridlu a film{ o houbé SpongeBob ¢i filmu My Litlle Pony. Da se tedy ocekavat vznik animované grotesky na
vysoké urovni s pridnou hodnotou vytvarna Ludka Barty. Diskutabilni vSak z(stava vyznéni dila.

Producentsky zamér Petra Hordka, pfilozeny samostatné k zadosti, se odvoldva na opakovanou spolupraci
sehraného tymu, s ¢imz souhlasim a kvituji. Spole¢nost Alkay Animation Prague s.r.o. se zaméruje predevsim
na zakazkovou tvorbu animovanych filma a televiznich vecernick(, coz je asi divodem, Ze se neuchazi o ucast
na workshopech a koproduk¢nich trzich. Marketingovou a distribucni strategii zaméruje na CS 6+ (aZ 99) s tim, Ze
usiluje o individudlni dohody s jednotlivymi distributory na uvedeni svych kratkych animovanych filmad jako
»predfilmi“ ke konkrétnim tituldm a prihlasuje se s jiz hotovymi dily na festivaly animované tvorby, kde usiluje o
rozsifeni obchodnich kontaktl. Chci véfit, Ze pfi zapracovani uvedenych pripominek ke scénafri a pfedpokladané
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profesionalné zdafilé realizaci vznikne kultivovana divacky Uspésna groteska, které bude mit Sanci upoutat
pozornost divacké obce. V explikaci vedenou CS 6+, deklarovana , krize stfedniho véku”, navic dramaturgicky ani
scendristicky neuchopend, myslim neoslovi, ale CS 15+ bez omezeni asi ano.

Zavérem. Animovany kratky film 2D, groteska, svym zamérem a vytvarnym pojetim neaspiruje, nepirekracuje a ani
napliuje kriteria kulturné narocného kinematografického dila. Pfesto navrhuji, aby zavedeny tvarc¢i tym dostal
sanci projekt po zapracovani pfipominek realizovat!

POZITIVA:
- plvodni ¢esky kratkometrarni film, adaptace literarni predlohy, Zanr — animovana groteska 2D
- film na téma Utéku od reality reality s diskutabilnim poselstvim o vyrovnani se s ,,osobnostni krizi“
- komedialni pfibéh, karikatura s potencidlem neotrelého vytvarného pojeti
- potencidl festivalového uvedeni a zaujeti odborné verejnosti
- potencidl divacké uspésnosti u CS 15+
- relativné nizkd nakladovost projektu
- potencidl koprodukéniho partnerstvi - Filmosaurus Rex z Chorvatska a BFILM.sk
Negativa:
- déjové a obrazové neuchopena teze ,krize stredniho véku”
- nevyjasnény distribu¢ni potencial dila
- neucast na workshopech a koprodukénich trzich

Zavér: DOPORUCENI VYVOJE PROJEKTU PODMINUJI ZAPRACOVANIM PRIPOMINEK.

Udéleni podpory Doporucuji.
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Perla

Evidencni cislo projektu 2595/2018

Nazev zadatele ROLLING PICTURES spol. s r.o.
Nazev dotac¢niho okruhu Vyvoj Eeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy  Ivo Mathé

Datum vyhotoveni 23.7.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

V uplnych podkladech je pozadovana podpora faze vyvoje celovecerniho (dle Popisu projektu 80 min.,
podle smlouvy s autorem 85 min.) animovaného (rodinného) filmu.

Jde o velkorysy projekt se skute€¢né rozmachlym rozpoctem. Celkové ma jit o vice nez 130 000 000 K¢&
(1), z toho naklady tfileté faze vyvoje (ktera ma byt dokonéena k 1.7.2020) jsou kalkulovany na celych
15 477 000 K¢&. Od Fondu je pozadovana podpora ve vysi 1 100 000 K¢.

Je nutno pfipomenout celkovy objem pfislusné vyzvy (2018-1-3-13) ¢inici 4 000 000 K&.

Vzhledem k okolnostem popsanym nize Ize udéleni podpory doporudit pouze ve zredukované vysi.

Udéleni podpory Doporucuji - viz vySe

Strana 1



Expertni analyza

Nazev projektu Perla

Evidenéni €islo projektu 2595/2018

Nazev Zzadatele Rolling Pictures

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 3. srpna 2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Predmétem této Zadosti je celovecerni animovana dobrodruzna rodinna komedie Perla, jejimz rezisérem je
Martin Kotik.

Jedno slepé rameno Vitavy pod svou hladinou ukryva vodnické méstecko, o kterém nemaji lidé ani tuseni.
Titulni hrdinkou pfibéhu je lehce potrhla dcera kralovskych rodicu, étrnactileta vodnicka teenagerka Perla,
ktera by se chtéla bavit a zit jako jeji lidSti vrstevnici. Poté, co se jeji domov ocitne v ohrozeni, vyda se do
svéta lidi, aby fiSi vodnik( zachranila s pomoci magické Lastury. Seznami se pfitom s pubertalnim frajirkem
Oliverem, ktery neumi plavat...

V pfibéhu se propojuje svét vodnik( a svét lidi, vSe zastfeSuje davné magické proroctvi, které do vypravéni
vnasi urcité prvky ,fantasy” dobrodruZstvi. Ty vSak, alespor soudé na zakladé treatmentu, plsobi v pfibéhu
ponékud naroubované.

Projekt od poc¢atku pogita s Ucasti zkuSenych zahrani¢nich tvdrcd a animacnich studii, coz Zadatel povazuje
za zasadni podminku vzniku filmu (ke spolupraci je pfizvan americky scenarista Robert Lence, animatik ma
vzniknout ve vybraném zahrani¢nim animacnim studiu atd.).

Financovani projektu z vlastnich zdrojl je v této fazi zajiSténo z jedné tfetiny, zahrani¢ni zdroje jsou zatim
jen v jednani (némecky soukromy producent, némecky fond MDM). Zadost o podporu SFK &ini sice jen cca
7 % vySe rozpoctu v této fazi vyvoje, nicméné ¢astka je presto — v kontextech celkového objemu podpory
kinematografie této Vyzvy — neimérné vysoka. PfemrSténou poloZkou v rozpoctu vyvoje se zdaji zejména
néklady na literarni pfipravu scénare. Bez vstupu zahrani€nich partnerd bude tento finanéné narocny projekt
obtizné dopracovat do zamyslené podoby.

Projekt se v této fazi vyvoje (je vytvofen namét, treatment a vytvarné navrhy hlavnich charaktert a prostredi
filmu) stylové ani obsahové nezda byt tak originalni, aby naplfioval na tyto skute¢nosti zaméfené kritérium
Vyzvy. Jeho podporu nyni zatim spiSe nedoporucuiji.

Udéleni podpory Nedoporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Perla
Evidenéni €islo projektu 2595/2018
Nazev zZadatele Rolling pictures spol. s.r.o.
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Perla
Cislo vyzvy 2018 -1-3-13
Jmeéno a pfijmeni autora expertni analyzy Karel Cabradek
Datum vyhotoveni 3.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Jsem rad, Ze jsem meél moznost posuzovat uz vice zadosti o grant v pfipadé animovanych filmq, jejichZ jsem
velkym pfiznivcem a velmi si vazim jejich tvarct. Zvlasté v situaci, kterou zjednodusené nazvu trzni. Pfi
pracnosti, potfebé profesionélni zdatnosti a umu, finanéni naro¢nosti kazdé minuty stopaze, problematickych
moznostech uplatnéni, atd. si uvédomuiji, Ze tento obor potfebuje podporu a pfizen téch, co mohou event.
pomaoci.

Mél jsem tim také moznost porovnani, urcité konfrontace a srovnani si hodnot, podle kterych Zadosti o
podporu na grant pro vyvoj posuzovat. Moje posudky tedy pochazi i z této zkuSenosti a mohou se opfit o
urcita fakta.

Projekt Perla producenta a reziséra MgA. Martina Kotika se v této situaci projevil jako ponékud nebo velmi
kontroverzni. Jedno zfejmé nelze Martinu Kotikovi upfit — Ze je dobry producent. Svéd¢i o tom osudy jeho
predchozich filmd, podle jeho vlastnich slov, ale zfejmé i z hledisek komerénich, dosti ispésnych. Jina uz je
zalezitost kvality téchto filmu (G¢ast na festivalech je jedna véc, ocenéni ¢i neocenéni dalSi, ale z toho bych
tyto zavéry nevyvozoval, samoziejmé s védomim, Ze jde o subjektivni zalezitosti).

Materidly pfilohy Zadosti zacinaji rozpoétem. Myslim, Ze to je i pro tento posudek dobré poradi. Komise
Fondu ma k dispozici rozpocet nejen tohoto projektu (jde o animovany celovecerni film), ale i jinych, mé& tedy
urcité srovnani. Doporucil bych ho udélat v pfipadé napf. literarni pfipravy, kde u Perly jen polozka
planované na dialogy asi nasobné prekracuje celkové ¢astky u jinych.

Nejsem ten, kdo by tvGircim a filmafim nepral dobré honoréare, jaké tfeba maji v ciziné, ale je otazkou, zda
v situaci, kdy je filmova tvorba tak finanéné naro¢na a tézko shani potfebné zdroje, nejde o ponékud
nebezpecny precedens v podobé néjaké spirdly, ktera bude zvySovat pozadavky a tim plsobit znacné
kontraproduktivné.

Chapu, Ze pokud producent zainteresuje na spolupraci tvdrce z Némecka ¢i USA, jsou poZzadavky na jejich
honorare ponékud jiné. O tom samozfejmé ¢lenové komise a rady Fondu maji povédomost a svij nazor také
jisté pfipadné tomuto i jingym producenttim daji na védomi.

A ted dalSi stranka véci — ona ,kvalita“, kdyZ uz nechci pouzivat pojmy jako uméleckost ¢i podobné. Jisté, je
to dost subjektivni, ale uréita voditka pfece jen mame, kromé osobniho nazoru. Pro mé je to osobné
internetova Cesko-slovenska filmova databaze (&sfb.cz). Uréita tribuna nazor( téch, co asto chodi do kina,
sleduji filmovou tvorbu, maji o ni pfehled a tvofi zfejmé kmenovy zéklad skalnich navstévnikd kin. Vyjadfuji
se jak znamo k arovni film{ jak v komentéfich, tak procentech. Ted zde uvedu Udaje z csfd.cz tykajici se
filmU producenta a reZiséra Martina Kotika: Panska jizda (hrany — 2004) — 28 procent (!), VSechno nejlepsi
(hrany — 2006) 55 procent, Vy nam taky, Séfe (hrany — 2008) 37 procent, Hurvinek na scéné (2010,
celovecerni animovany) — 47 procent, Hurvinek a kouzelné muzeum (2017 — celovecerni, animovany) 44
procent.
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MuUZeme konstatovat, Ze vysledky jsou to tristni a v pfipadé Hurvinka to nezachrariuji ani 4 scenéristé véetné
téch zahraniénich.

K samotné zadosti — zatim co o jiného projektu zjistuji, Ze uz ma 3 verze scénare a je predlozen kvalitné
napsany treatment (nechci psat o ktery projekt konkrétné jde, ale mohu doloZit), zde je jen honorafova
polozka o v budoucnosti dobfe zaplacenych 3 verzich scénéafe. VEetné extra placenych dialogl.

Dramaturgicka explikace (némecky Uc€astnik projektu) - jsou obecné fraze, které by mohly platit o fadé
jinych filmd. Treatment také moc obsazny neni a svédci spiSe o hledani.

Odkazy na dobrou navstévnost v pfipadé Hurvinkd jsou svédectvim, Ze tyto filmy mély a maji urgity divacky
potencial a tedy i komeréni moznosti (vétsi nez jini ,animovani“ Zadatelé o grant, jejichz pfinos je naopak
jiné povahy). Martin Kotik je zcela jisté tak UspéSny producent, Ze dokaze vyuzit moznosti, konexi a svého
nesporného organiza¢niho talentu k tomu, aby podobné filmy mohl produkovat i bez fondovych grantd.
Pravda totiz také je, a to patfi k jeho pozitiviim, Ze a¢ si uvédomuje zcela mimoradné a spiSe v ,zapadnich®
relacich uvedené polozky rozpoctu, tak pozadavek na vefejné penize neni nikterak prfehnany.

Ale i s timto védomim a ve vSech uvedenych souvislostech se domnivam, Ze prostfedky Fondu ¢eské
kinematografie by mély byt vyuZity na jiné projekty a Gcely.

Pres veSkeré vyhrady pfeji Martinu Kotikovi, jeho produkéni firmé a tymu aby v préaci, kterou oni sami
oznacuji za uspésnou, mohli pokra¢ovat podle svych predstav a byli i nadale pfinosnou soucasti ¢eské
filmové tvorby.

Udéleni podpory Nedoporuduji
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Ekonomickéa expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu
Nazev Zadatele
Nazev dotaéniho okruhu

Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

O Certovi

2598-2018

Silent Cartoons s.r.o.

Vyvoj éeského kinematografického dila

Kompletni vyvoj - 1. vyvoj €eského kinematografického
dila

2018-1-3-13

Juraj Krasnohorsky

03.08.2018

Hlavnou silnou strankou projektu je literarna predloha viano¢ného pribehu pre deti a najma vynikajlci vizual
ilustracii Pavla Cecha. Pokial by sa skuto&ne Ziadatelovi podarilo preniest do animécie tento pribeh a takyto
vizudl "jedna k jednej", nie je pochyb, Ze by vzniklo vynimo¢né dielo s medzinarodnym potencidlom.
NajslabSou strankou projektu je predlozena vizualna ukazka. Napriek tomu Ze cely kreativny tim vratane
Ziadatela sa zhoduje v dblezitosti zachovat pévodnu estetiku, je priloZzena ukazka zial esteticky niekde Uplne
inde. Slabou strankou projektu je aj zvolena producentska stratégia, ktora nevyuziva plny potencial formatu
"Christmas TV special”, ani potenciadl moznej medzinarodnej koprodukcie. Producentska priprava v aktualne
predloZenej podobe teda nezodpoveda vynimocne kvalitnej prediohe. Toto sa odraza aj v ekonomickej
stranke projektu (nejasnosti v rozpocte, nezdokladované finanéné vstupy) a z ohfadom na tieto slabiny
projekt v tejto chvili neodpori¢am podporit v poZzadovanej vysSke. Po odstraneni nedostatkov vSak verim

moéZze vzniknat vynimocéné dielo.
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Udéleni podpory

Nedoporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu O cCertovi

Evidenéni €islo projektu 2598/2018

Nazev zadatele Silent Cartoons

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu

Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Lukas Gregor

Datum vyhotoveni 7.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Dle slov zadatele pfibéh ,ukazuje détem, jak ¢ertovsky dobry skutek pfinasi nadéji na zmirnéni hendikepu®.
Stejné tak se v synopsi do¢teme o tom, Ze animovana pohadka je o ,dobrém skutku, co dokaze zménit
lidsky osud”. A vlastné v jednom kratkém textu najdeme fadu dalSich tezi o tom, co tficetiminutovy snimek
divakovi sdéli, preda, jak jej obohati a rozesméje. Z jaksi zvlastné nekoncepéni synopse si Ize udélat bud
velka ocekavani, nebo spiSe opatrnou zvédavost, nastésti soucasti Zadosti je i scénar, diky némuz si
»obrazek" udélat mizeme uz docela jasny. Pozadované finance, zda se, nebudou uz slouzit na literarni
pfipravu, nybrz na vyrobu storyboardu a animatiku. A obrazovou pfipravu. Otazkou v3ak z(stava, zda je

v sou€asném stavu samotna latka dostatecné pfipravena k tomu, aby se s produkci postupovalo dal.

A pravé tyto pochybnosti mne vedou k nedoporuceni projektu, pfipadné k tomu, aby autofi vice pouvazovali
nad scénarem a jednotlivymi charaktery a situacemi. Uvédomuiji si, Ze cilova skupina dle slov autor(i za¢ina
u déti od tfi let, pfesto ambice projektu jsou pomérné velké a pravdépodobné maji oslovit i starSiho divaka,
v idealnim pfipadé zpfijemnit vanocni ¢as i rodicdm.

Scénar vSak nyni vykazuje nékolik nesrovnalosti ¢i [épe Fe¢eno momentd, které Ucinek vypravéni a vyznéni
oslabuji. Podrobnéji se jim budu vénovat v nasledujici ¢asti posudku, obecné shrnuto — jde o neukotvenost
charaktert jako je pravé hlavni hrdina Florimén ¢i samotny Lucifer. Nedostate¢né vyjasnéni vzniku kolize

v dé&ji, odavodnéni prostfedi, v némz se odehrava a svym zplGsobem zvlastni je i onen prvek ,hendikepu®,
jejimz odstranénim se ma stat Tradamila Stastnou.

Udéleni podpory Nedoporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu O cgertovi

Evidenéni €islo projektu 2598/2018

Nazev Zadatele Silent Cartoons

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Komplexni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Helena Slavikovéa

Datum vyhotoveni 23.7.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Palhodinovéa vesela animovana pohadka pro déti od tfi let podle knizky Pavla Cecha. P. Cech je autor
pohadky i ,jak rozumim, autor jejich ilustraci, a tedy vlastné i rozhodujici vytvarnik filmu. V jeho pojeti (viz
vytvarné navrhy pfiloZzené k materidldm) ozivaji brnénské stfechy nad starym méstem, vytvareji kulisu
plnou Gtulnych zékouti a krkolomnych kominickych lavek, zradnych Sikmin i dominantnich komina, svét,
ktery kazdému hned pfiroste k srdci. Je to jedna z urc€ujicich pozitivnich stranek budouciho filmu.

Druhou takovou stréankou je situa¢ni humor, plny gagu, ktery malym détem pfibéh pfiblizi a zaujme je do
doby, nez dojde k pointé, zkuSenéjSimi a starSimi divaky ocekavané ,totiz Ze ¢ert proméni jediné splnitelné
kouzelné prani v Tradamilin prospéch
Pfibéh je variaci na jeden certovsky motiv v ¢eskych pohadkach, a totiz na ten, kdy je ¢ert polidStén laskou
k svétskeé divce. Od Drdovych Dalskabatd az po dvé soucasné filmové pohadky, nedavné Zlaté o¢i Hynka
Boc¢ana a nové Certf brko Marka Najbrta.

Florimon je nezkuSeny Cert, ktery je Luciferem vyslan do svéta, aby Skodil lidem a specialné kominikdm,
protoZe pfinaseji lidem Stésti. Florimén se odpovédné snazi plnit Gkol, ale provazi ho fada nelspéchl a
smula se mu lepi na paty. Az potka némou Tradamilu, jednu u€nici z kominické party, na nizZ ma Florimén
spadeno. Pociti sympatii a posléze lasku k laskavé divce a jak se s ni sblizuje, ztraci své rohy, Certi
atributy, az se stane ¢lovékem. Pfed tim ale vrati Tradamile fe¢.

Certova proména prob&hne v naznaku, happy end se odehraje na zasnéZenych stfechach na Stédry den.

Pohadka tak ziska urcity bonus, protoZe je vhodna pro vanocni ¢as.

Kominici, €ertovi protihragi, jsou netradié¢ni pohadkovou komunitou a dafi se je prezentovat komicky a
originalng, véetné songu,v jehoz rytmu po stfechach pochoduiji.

Jde o poctivy projekt, jeho autofi znaji svého malého divaka a umi ho zasahnout.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni
Obecné hodnoceni zadosti o podporu
Hlavni silné stranky

- silny pfibéh
- zajimava, moderni technologie

Dopis od srdce

2600/2018

BFILM.cz

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-3-13

Tereza KrejCi

3.8.2018

- potencialni moznost zapojeni ¢eskych studii do projektu

Hlavni slabé stranky

- velmi nizky autorsky podil Ceské strany na projektu
- vysoky rozpocet, vysoka pozadovana dotace
- zadatelem je velmi mlada produkéni spole¢nost bez jakéhokoli ukonéeného projeku

Projektem je kratky animovany film vytvofeny moderni technologii virtualni reality. Pfibéh je krasny, vytvarné
pojeti zajimavé. Autorsky podil Ceské strany na projektu je minimalni (literarni pfedloha, navic prava k ni
vlastni slovenska spole¢nost), moznosti zapojeni ¢eské strany do projektu povazuji za zna¢né
komplikované, az nerealné. Realizaéné bude projekt vytvafen mimo CR. Rozpodet je vysoky, stejné jako
pozadovana dotace. Finan¢ni plan je zavisly na podpofe fondu MEDIA, o které jesté nebylo rozhodnuto.

Nejsou jasné distribuéni moznosti projektu.

Udéleni podpory
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Expertni analyza

Nazev projektu DOPIS OD SRDCE

Eviden¢ni cCislo projektu 2600/2018

Nazev zadatele BFILM.cz

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Mgr. ANTONIN KOPRIVA
Datum vyhotoveni 01.08.- 06.08. 2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
,,DOPIS OD SRDCE“ - PREDKLADATEL: BFILM.cz, PETER BADAC (vyzva ¢. 2018-1-3-13)

Po procteni synopse, treatmentu s vizudlem a explikaci tvarch kratkometrazniho projektu ,DOPIS OD SRDCE“
koncipovany jako prolog k jinému dilu, rovnéz animovanému ale celovecernimu filmu autord Barbory Budinské,
Petera Budinského a Patrika Pagse ,SRDCE VEZE“ (vyvijeny od r. 2015, s pfedpoklddanou premiérou 2020). O¢
tedy jde? Vyjdu z pomérné pregnantnich charakteristik scenaristické a rezijni explikace: ,Dopis od srdce” je
pribéhem matky, kterd svd posledni slova, pocity a zazitky sdili se svym jesté nenarozenym ditétem, které nikdy
nepozna. Divak pribéh prozivd z perspektivy ditéte, které ,poslouchd dopis od své matky“, piSe scendristka
Katarzyna Gondek. ,Je to nadherny pfibéh s potfebnou hloubkou, humorem, lehkosti, ale také smutkem
a temnotou. Je to pfibéh o lasce a ztraté, ktery je pfistupny détem, ale neustupuje hlubokym a slozitym emocim.
Tésime se také, Ze se publikum zcela ponofi do virtudlniho podani Annina pribéhu, Eminych dobrodruzstvi,
magické Tvojezemé a jejich obyvatel”, doddva rezisér Jef Dehouse. , Dopis od srdce” je animovany film feSeny
technologii VR (rozuméjma Virtual Reality), tedy subjektivnim vnimanim déje hned dvakrat. Nejprve, kdyzZ téhotna
matka Anna pomoci VR kamery pro svou nenarozenou dceru Emu virtuadlni dopis vytvari, podruhé, kdyz
s odstupem casu dcera Ema dopis a jeho poselstvi z magické ,Tvojezemé” vnima, abychom v zavéru déje
pochopili, Ze jeji matka védéla, Ze pri porodu zemie na srdecni vadu, protoZe otec Emy a vynalezce pro ni nestihl
vcas dokoncit srdce nahradni, mechanické. Tady pfibéh ,prologu” konci. Ema a postavy z Tvojezemé doplnéné
o protagonistu Rikiho vSak oZivaji znovu v pfipravovaném celovecernim animovaném VR filmu ,Srdce véze“.
Exkurs do déje si dovolim zakoncit pohledem talentované scendristky Katarzyny Gondek, s nimz se ztotoznuiji:
,Forma filmu Dopis od srdce klade dlraz na emoce, které my, coby adresat dopisu zazivame, a pomahd nam
sledovat protagonistku ze zranitelné perspektivy. Tento zplsob vypravéni vnimam jako velmi pritazlivy. Bude to
zazitek, ktery v publiku bude dlouho rezonovat a ktery navic méze mit ozdravny Gc¢inek. Rozvijet empatii divaka je
asi nejdalezitéjsim cilem naseho filmu. Pokud Ize celovelerni film srovnavat s prézou, pak je kratky film dozajista
poezii. Zkusenost mé naucila, Ze kratké filmy maji tu moc vypichnout jednoduché emoce. Mohou byt zrovna tak
silné jako basné. Tento ¢trnactiminutovy VR zazZitek je poetickym milostnym dopisem zacilenym na srdce divéka.”
Talentovana polska scendristka Katarzyna Gondek Zijici v Belgii a belgicky rezisér snimku Jef Dehouse maji pres
relativni mladi za sebou pozoruhodné zkuSenosti a vysledky i ocenéni, a jsou soucasti belgicko — ¢esko —
slovenského koprodukéniho tymu autor( Barbory Budinské, Petera Budinského a Patrika Passe ml., syna Patrika
Pas3e, jednoho z nejlepsich slovenskych obrazovych stiihadti a profesora stiihové skladby na VSMU. Dal$imi ¢leny
tvlrciho tymu jsou pak dramaturgyné Kristyna Majova spolu s producenty Petrem De Maegdem za belgickou
stranu (Potemkino) a Peterem Badacem (BFILM) za Cesko-slovenskou stranu, ktery je i predkladatelem Zadosti.

Samoziejmé vidy zdleZi na realizaci. Proto jsem se nespokojil jen s predloZzenymi, plvabnymi vizudly vytvarného
pojeti animovanych postavicek a “lokaci”, ale vyhledal jsem si trailer “Srdce véze” a dospél jsem k zavéru, Ze zde
potencidlné vznika velmi kvalitni dilo s netradi¢nim, novatorskym pojetim v Zanru animované tvorby, které ma své

silné mravni poselstvi s nadnarodnim presahem.
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Pomérné promysleny strukturovany Producentsky zamér v Zadosti producenta Petra Badace, zminuje kreativni,
produkéni i technologickou provazanost s projektem ,,Srdce véze” vcetné koprodukéniho a financniho partnerstvi
s belgickou stranou. Méné zietelné je uchopena marketingovd a zejména distribuéni strategie v¢. predstavy
o finan¢nim zajisténi. V explikaci i rozpoctu je specifikovana ucast na workshopech VR Days Europe, Amsterdam
Venice Gap-Financing Market, VR Immersive Reality Story projects, Benatky VR Residency Crans-Montana, World
VR Forum, jsou zminény rozjednané koprodukéni vstupy na profinancovani projektu (Belgie, Slovensko), vCetné
zadosti o granty VIamského audiovizudlniho fondu (VAF) a projektu Kreativni Evropa MEDIA, které kvituji. Nejvétsi
rozpaky mam kolem distribuce omezené vyhradné na VR média, cozZ vyrazné zuzuje distribucni okruh a divacky
potencidl. Pfesto chci vérit, Ze pfi zdafilé realizaci vznikne pozoruhodné, kultivované divacky Uspésné kulturné
narocné dilo s Sirsim spolecenskym presaahem, které ma Sanci upoutat pozornost divacké obce CS 10+ a 30+.

Zavérem. Netradi¢né pojaty animovany film, pocinaje zdmérem, pres zplsob vidéni vidéni, vytvarného pojeti,
zpUsobu snimani, aZz po etické poselstvi dila, naplfiuje kriteria kulturné naro¢ného kinematografického dila
a doporucuji, aby kreativni tym dostal Sanci projekt realizovat!

POZITIVA:
- plvodni autorsky namét navazujici jako ,,prolog” na preexistentni dilo, Zanr — animovany film VR
- rodinny film na divacky vdééné téma zhmotnéni snli do reality, s vyraznym etickym poselstvim
- néZny ptibéh z virtualni reality s velkym potencialem neotfelého Zanrového pojeti a vidéni
- potencial obrazové atraktivity
- potencidl divacké uspésnosti u CS 10+ a 30+
- potencidl koprodukéniho partnerstvi se zahrani¢nimi partnery (Belgie — Potemkino, The Bridge TV,
Belga production a Slovensko — pobocka BFILM.sk, Plutoon)
- potencidl sponzoringu (firmy zabyvajici se VR technologiemi)
Negativa:
- velka finan¢ni ndroc¢nost projektu
- omezeny distribu¢ni potencidl dila
- jina uskali projektu nevidim

Zavér: VZHLEDEM K TEMATU | ZPRACOVANI{ VYVOJ PROJEKTU DOPORUCUII.

Udéleni podpory Doporucuji.
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Expertni analyza

Nazev projektu Dopis od srdce
Evidenéni €islo projektu 2600/2018
Nazev zZadatele BFILM.cz
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13
Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Andrea Slovakova
Datum vyhotoveni 7.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Domnivam se, ze ¢eskéa kinematografie potfebuje na pole VR vstoupit mnohem razantnéji, nez je tomu
doted, kdy se jedna spiSe o ojedinélé a ¢asto studentské (coz je skvélé, ale pro oblast profesionalni
kinematografie malo), spiSe kratsi pokusy z oblasti vytvarného uméni vice nez filmu. Tento projekt je
tématem, mirou promyslenosti prostfedi, postav, pfibéhu, filmového svéta i divacké zkuSenosti pfipraveny
na kvalitni vyvoj véetné prototypovani a vytvoreni scénare pro komplexni zkuSenost nelinearniho vypravéni,
kterou implikuje typ VR zkuSenosti, jakou autofi zvolili.

PredloZeny VR film pracuje s intimnim a nelehkym tématem ztraty nejblizsi bytosti, které maze byt
srozumitelné détskému divakovi, ale také starSimu obecenstvu. Podoba filmového svéta je promySlena tak,
Ze poskytuje moznosti k rozvinuti klic¢ovych situaci vypravéni, a zaroven dava obrovsky prostor fantazijnimu
vytvoreni jednotlivych prostfedi. Postup vytvoreni postav v kombinaci fotografické pfedlohy a animace
vytvari presvédcivé hybatele déje. Pouze zpusob vypravéni a stavba prozatim podle mého nazoru
dostate¢né nepracuje se specifiky VR prostfedi a divacké zkuSenosti, coz vSak bude pfedmétem
scénéristické a dramaturgické prace béhem vyvoje.

Rozpocet na vyvoj by se v porovnani s klasickym filmem mohl zdat vysoky, ale ve vztahu k typu a planované
podobé projektu je adekvatni. Zadatel méa presny plan postupu vyvoje véetné realistického harmonogramu.
Jiz ted pracuje v mezinarodni koprodukci.

Na projektu pracuji zkuSeni i méné zkuSeni tvlrci (nékteré informace v CV chybi). Chybi dramaturg (&i, byt
zahrani¢ni, konzultant) se zkuSenosti s VR projekty.

Projekt podpore velice doporuduiji.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu ROSENTAAL
Evidenéni €islo projektu 2601 /2018
Nazev Zadatele MAUR film s.r.o.
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13
Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Jan SUSTER
Datum vyhotoveni 1.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Producent Martin Vandas za svou film.spole¢nost Maur film s.r.0., Zada Fond o
podporu kompletniho vyvoje celovecerniho animovaného filmu ROSENTAAL podle
nameétu rezisera filmu Miroslava Krobota a a pfedloZzené verze literarniho scénare
Marka Epsteina.

Jedna se o atraktivni pfibéh Sestnactiletého sirotka Naba, inspirovaného Zivotem
v prostfedi dalného severu Jana Eskyma Welzla a vypravéného v duchu
vernerovskych tradic.

Mlady Nab je vyhostén z fantastické plujici tovarny a v severnim mosi je vysazen v
zanedbaném pfistavu Rosentaal, kde posléze zaZjva fadu f dobrodruzstvi

Pomoci nové animacni technologie vyvijené na CVUT Praha, ktera umozriuje
maximalné vérny pfevod herecké akce do vytvarné stylizace Vaclava Svankmajera,
se autofi projektu snazi dosahnout maximalniho tvaréiho efektu a navazat tak na
zplsob vypravéni Karla Zemana.
Spolecné s dramaturgem Martinem Danielem pokladdm predloZenou verzi literarniho
scénare Marka Epsteina za zdarilou.

Celkovy rozpocet obdobi vyvoje je 2,588.000 K¢ a poZzadavek na podporu Fondu
je 1,250.000 K¢. Prozatim je projekt realné zafinancovan z 32,8%
Aproximativ nakladd budouciho 80ti minutového filmu je 68 miliond K&
Pribéh praci v obdobi vyvoje je v Zadosti podrobné a vérohodné zpracovan.
Obdobi kompletniho vyvoje méa byt realné ukonceno 31.8.2020.

Atraktivni scéndr, vysoky tvarcéi kredit autord filmu a profesni zpdsob producentské
pfipravy projektu garantuji kvalitni prabéh obdobi vyvoje a poskytuji vSechny
predpoklady pro Uspésnou realizaci vysledného filmu.

Doporucuji Fondu vyhovét zadateli a poskytnout vyrobci plnou podporu.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Rosentaal
Evidenéni €islo projektu 2601/2018
Nazev zZadatele MAUR film
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13
Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Andrea Slovakova
Datum vyhotoveni 7.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Dobrodruzna roadmovie vychazejici z knizné zpracovanych pfibéh zamecnika, dobrodruha a spisovatele
vypravi pfibéh Sestnactiletého opusténého chlapce, ktery objevuje nové svéty a kultury. Mnozstvi prostredi
davé autoram prostor pro vizualné rozrliznénou realizaci a autofi uz v ukazkach art designu ukazuji
vyhranény styl a poetiku. Tvarci tym sestava z pfedniho eského scéndristy, reziséra a animatora.
Vyznamné tvirce doplfuje zkuSeny dramaturg, jehoz explikace je ukazkovym pfikladem komplexniho a
zevrubného pfistupu k celove€ernimu filmu. Tvarci budou film realizovat unikatni technologii vyvinuté
¢eskymi védci a jejich film by mél tuto technologii pfedstavit ve svétové premiéfe. Dilo ma potencial byt
unikatnim nejen ¢eském, ale i mezinarodnim kontextu. Rozpocet je mirné nadsazeny. Harmonogram je
nastaveny pfiméfené ambiciéznim ciliim a rozsahu a narocnosti dila. V Zadosti chybi informace o nékterych
aspektech producentského pfistupu a vyvoje. Zadost podavéa produkéni spolegnost s mnoha ocefiovanymi
filmy a zkuSenosti s mezinarodni koprodukci. Projekt je excelentné pfipraven pro fazi kompletniho vyvoje.

Udéleni podpory Doporuéuji

Strana 1



Expertni analyza

Nazev projektu Rosentaal

Evidencni cislo projektu

Nazev zadatele MAUR film s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu

Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Jan Danhel

Datum vyhotoveni 3.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Namét a prvni verze scénare zpracovaného Markem Epsteinem vychazi z novely
Miroslava Krobota Rosentaal, jeZ je volné inspirovana zivotnimi osudy Jana “Eskymo’
Welzla, zamecnika a dobrodruha, ktery zil 30 let na dalekém severu mezi
Novosibirskymi ostrovy a Aljaskou. Jiz realna postava Welzla vzbudila ve své dobé
otazky, co je mytem a co stézi uvéfitelnou pravdou. Pro Miroslava Krobota jde o
dlouhodoby proces a hledani klice, jak se “Eskymem” Welzlem i Artic Bismarckem
popasovat. Projekt tedy nevyrost pouze z néjakého napadu, ale pro Krobota je
dlouhodobou obsesivni vyzvou skrytou v hlubinach jeho nevédomi.

H

Namét vSak neni tvarem Zivotopisnym, jeho nejvétsi sila tkvi pro mne v tom, ze je
pfibéhem iniciaCnim. Jsme svédky az jakéhosi pfechodového ritualu Sestnactiletého
sirotka Naba, ktery se skrze peripetie v zemi snéhu a ledu, na pomezi mezi Casem
dospivani a existencionalnim bez€asim, realitou a bdélym snénim pfenasi az fyzicky
na divaka (Ctenare). Tomu napomaha zanr ve stylu “Steampunk & New Weird” i to, ze
jde o film kombinujici hranou akci s inovativni animaci podobné rotoskopii. Jde tedy
0 vzacneé symbiotické propojeni reality a mytu v narativu a konkrétnim a abstraktnim
ve vytvarném projevu reprezentované inovativni animacni technikou.

Slabiny projektu nevidim zadné nebot podobny film tady nebyl, pominu-li extrémni
technologickou narocnost, ktera se tyka prfedevsim softwareové postprodukce, jez je
(zatim?) zda se Casové velmi naro€na a v procesu vyvoje.

Udéleni podpory Doporucuji
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Ekonomicka expertni analyza

Néazev projektu Husa

Evidenéni €islo projektu 2602-2018

Nazev zadatele Jan Mika

Néazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a piijmeni autora expertni Zofia Bosakova
analyzy

Datum vyhotoveni 1.8. 2018
Obecné hodnoceni Zadosti o podporu

Presvedc¢ivo napisand Ziadost s jasnym a zrozumitelnym planom kompletného developmentu. Produkéno-
realizacné zazemie projektu Husa povazujem za velmi dobré, s istymi rezervami v domacej distribdcii.

Projekt odportiéam podporit.

Udéleni podpory Doporuéuji / Nedoporuéuji (nehodici se vymazte)

Podrobna analyza Zadosti o podporu
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Expertni analyza

Nazev projektu Husa

Evidenéni €islo projektu 2602/2018

Nazev Zadatele Jan Mika

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Helena Slavikovéa

Datum vyhotoveni 3.8.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Asi sedmiminutovy film ,v némz maly chlapec. sotva Skolék , svadi boj s husou. Kluk je rozeny fotbalista a
mi¢ je jeho laska. Husa bydli v bedné na dvorku, chova se k chlapci nepratelsky, sy¢i na néj a kdyz to jde,
Stipne ho. I ji se z neznamych davodu libi chlapclv kopaci mi¢ a chce ho mit ve své boudé. Ti dva nakonec
spolu svedou skute¢ny fotbalovy zapas, kde chlapcova babi¢ka zastava funkci rozhod¢&iho, slepice jsou
divaky a nad vSim se vznasi stylizované povzbuzovani stadionu. Vyhravé husa, mi¢ se octne v boudé.
Nakonec chlapec podlehne své protihusi posedlosti a v noci ji prakem zastfeli. KdyZz si jde rano pro mic,
ukaze se, Ze za mi¢em jsou praveé vylihla housata, ktera povazuji mi¢ za mamu a vSade ho nasleduji. Kluk
si to uvédomi, mi¢ housatim prenecha a jeSté je na vodé za plavajicim mi¢em“ pase.”

Znazornéné situace maji absurdni humor, ktery by mohl malé déti upoutat. Zla husa hrajici fotbal je
népadity prvek , zdmér je snadno Citelny a svou naléhavosti( opravdu, kdo z koho) i napinavy. Husa ovSem
vyhrava moralné: byla to jen matka branici svou sndsku a chlapctv €in ji zbavil Zivota nepravem. Za to
zaplati tim, Zze o mi¢ dobrovolné pfijde. Pfevezme za housata odpovédnost.(Husu pfipravuje babicka

k obédu).

Tak to vidi autor budouciho snimku, mné se zd4 feSeni mozna zbytec¢né kruté. Husa sice straSila kluka i ve
snu, ale chlapecek se ukaze jako mimoradné umanuty: kvali mi¢i se dokaze na Zivém tvoru i smrtelné
pomstit. Nevim jeSté dvé dalSi véci: pfedevsim, jestli si déti dostate¢né uvédomi pfirodovédny fakt, Ze
housata povazuji za mdmu toho ,koho vidi vlbec prvni(tedy mic), a pak jestli spravné prectou, Ze kluk
prebird za husi drobotinu zrovna z titulu pointy kyZenou odpovédnost.

Myslim, Ze by se autor mél nad témi momenty jeSté zamyslet a jde-li to vabec ,néjak je upravit.

MozZn4, Ze jsem s tou husi vrazdou trochu pfepjata, Ze to v rdmci pfibéhu je akceptovatelné, proto film

k udéleni grantu doporu&im.

Udéleni podpory Doporuéuji)
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Expertni analyza

Nazev projektu HUSA

Evidenéni €islo projektu 2602/2018

N&zev Zadatele Jan Mika

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy VYVOj

Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Martin Mahdal

Datum vyhotoveni 2.8.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

PredloZeny projekt ,Husa“ ma ve své podstaté mravoucné poslani. Chlapec, ktery se
nemuUZze dostat ke svému mici, ke hfe s mi¢em, zabije kamenem husu. KdyZ si potom
jde pro svij mic, zjisti, pro¢ ho husa k nému nechtéla pustit: branila sva housata.
Chlapec si svou chybu uvédomi a za¢ne se o osifela housata starat. Na prvni pohled
jednoduchy pfibéh je zaloZzen na dokonale zpracované pointég, ta celé dilko rAmuje a
dava celému projektu smysl.

Silnou strankou projektu je velky diraz autora na precizni technické zpracovani. Muze
si dovolit vénovat Usili pfipravé technickych podminek celého projektu, kdyz méa
vymyslenu dokonalou pointu i pfesné nasmérovani vyznéni pfibéhu.

Tim, jak je projekt kratky, musi se spoléhat na srozumitelné provedeni déje. Ten by
unesl jesté nékolik peripetii, které jsou zatim jen lehce naznaceny. V tuto chvili se to
zda jako slabsi stranka projektu, ale podle miry pfipravenosti autora k dalsi intenzivni
praci nejen na technickych parametrech, je zfejmé, Ze se mu to povede prekonat.
Jakeé je to spravné feSeni vystavby projektu a pak hotového dila, to dnes nikdo
nedokaze odhadnout. Na to musi pfijit autor sdm. Rozmnozit peripetie nebo ne? Jak
upfesnit nastup pointy, aby nebyla odhalena dfiv, nez je pro divaka nutné? Je dobre,
Ze se autor zamysli nad témito otazkami a hleda k nim dobré feSeni.

Vzhledem k tomu, Ze autor presné vi, k éemu sméfuje,

ROZHODNE PODPORU PROJEKTU

Udéleni podpory Doporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Golem

Evidenéni €islo projektu 2606/2018

N&zev Zadatele Hausboot Production

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy = VIKTOR SCHWARZ

Datum vyhotoveni 16.7.2018

Obecné hodnoceni Zadosti o podporu

S projektem Golem jsem se producentsky potkal jiz v roce tusim 1995, kdy jsem ho konzultoval s produkci
Sekava /taky si nejsem jist nazvem/. Tehdy a v té vysoce komeréné orientované dobé se i mné zdal projekt
nerealizovatelny /nizké podpory Fondu, neexistujci PPF, problematicka spoluprace s CT atd./. Velmi kvituji,
Ze autofi se této jisté ambiciozni latky nevzdali, jaksi “podutkovsku” projekt aktualizovali a ve spojeni s
novymi technologiemi jej chté&ji obnovit a realizovat. Pfeneseni déje do 20. a 21. stoleti sou¢asné Prahy je
myslim velmi zdafily tah a d&j v treatmentu naznacuje moznost vytvoreni aktualniho, sou¢asného, zivého
dila.

Zéadost véetné viech priloh je prikladné vypracovéna, doloZzena moznymi zahraniénimi koproducenty.
Predpokladam, Ze s CT a slovenskym partnerem by bylo jednano v ramci kompletniho vyvoje.

Z osobni zkuSenosti vim, Ze za déle vytvarenymi projekty a téZ producentskty prebiranymi projekty se tahne
fada nedovyjasnénych otazek, nedotazenych smiluv atd., tak je myslim na Zadateli pfi SlySeni, aby na toto
téma promluvil. Samoziejmé se mohu mylit.

Zadost plné doporuéuiji.
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Udéleni podpory

Doporucéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu
Nazev Zadatele

Nazev dotaéniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Golem

2606/2018

Hausboot Production

Vyvoj éeského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-3-13

Lukas Gregor

27.7.2018

Golem neni pro nikoho, kdo se alesporn trochu zajima o ¢eskou animaci, novinkou. Projekt, ktery se rodil jiz
zkraje devadesatych let, poté opakované prochazel resuscitaci, se zdal byt jiz davno pohfebeny ,v hliné“.
Nyni mame moznost ¢ist novou podobu latky, treatment posouva puvodni pfedlohu nejen blize naSim dnim,
ale také ji aktualizuje o vyporadavani totality minulé s varovanim na tu (moznou) pfichazejici. Timto
posunem, ktery tak k tradi¢énimu vnimani Golema ma preci jen dal, ziskava Bartdv film na atraktivité,
soucasné — jak aspon ukazuje stavajici podoba textu — mlze dost mozna zUstat uzavreny

v autorové/autorské ,truhlici“ s malinko nepfijemnym zapachem morality.

Bude tak velmi zalezet na tom, jakym vyvojem latka déale projde — a rozhodné by projit méla — a to

s podporou SFK. Golem ma uz nyni v sobé potencial a sou¢asné s ohledem na jména tvlrcq, ktefi za nim
stoji, nadéji, Zze vznikne dilo, které bude nejen v naSem, ale i svétovém kontextu dulezité.

Udéleni podpory
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Expertni analyza

Nazev projektu Golem

Evidenéni €islo projektu 2606/2018

Nazev Zzadatele Hausboot produktion

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Golem

Cislo vyzvy 2018 -1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Karel Cabradek

Datum vyhotoveni 30.7.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Golem a Jifi Barta — marketingovy zamér produkéni firmy Hausboot produktion ma
skute¢né o co se opirat. Staroprazska Zidovska legenda, proslavena nejen
spisovatelem Gustavem Mayrinkem a velka osobnost eské animované tvorby,
vytvarnik a rezisér rady filmi ocenénych na prestiznich svétovych festivalech. To
musi mit samozfejmé svoji vahu i u Zadosti o grantovou podporu, ale zcela jisté nejen
pro mé bude presvédcivym divodem samotny predlozeny projekt a jeho zameéry,
popis, lety priprav promyslena idea a vytvarné pojeti. Rovnéz dosavadni tfi verze
scenare s faktem, Ze tvurci je nepovazuji za definitivni a uvédomuji si, kde jesté Ize
pfibéhu pomoci, Sv&déi o nasazeni, které jednomu z klicovych dél své kariéry, vénuje
nejen kreativni lidr tymu Jifi Barta, ale i prof. Edgar Dutka a dramaturg Mgr. Jifi
Dufek.

Golem ma byt celove€ernim filmem, ktery kombinuje Zivé herce s loutkami, realné
lokace se stylizovanym prostfedim a jako novinku a originalni prvek vyuziva t. zv.
mappingu s materidlem, kterym tu ma byt hlina (jde o okénkovou animaci s projekci
na hlinény reliéf), to pak v relacich 1/3 real a 2/3 triky. S technologickou vytvarnou
narocnosti, kterou ja jako laik mohu z explikaci a treatmentu posoudit ne do vSech
detailu.

Vytvarna slozka samoziejmé neni samoucelna. NeslouZzi tu k novému prevypravéni
mytického fenoménu Zidovské Prahy let davnych, ale jako prostfedek k metafore o
jevu, ktery jsme zaZili v podobé totalitnich rezimu 20. stoleti.

Jde tedy o zcela svébytny pfibéh a nékdejsi hlinény tvor z Zidovského ghetta je pouze
inspiraci.Tvurci sami ho oznacuji jako drama se surrealistickymi prvky a pro presnost
cituji jejich popisek:

.Pribéh se odehrava v kafkovsky potemnélé totalitni Praze 80 let. Student matematiky
narazi na starou Zidovskou legendu o Golemovi, pfi svém patrani Golema omylem oZivi
a je nucen sebe i své blizké vymanit z nastolené totalitni zvule.”

Veskeré okolnosti spojené s budouci realizaci vedou k pfesvédc€eni, Ze by mohlo opét
jit o mimofadnou udalost s novatorskymi aspekty, experiment, kterému vénuje
realizaCni tym po vSech strankach velké Usili a zfejmé neustéale hleda cesty

k optimalnimu vysledku. Umé&rné veliky je i realizacni rozpo&et a snaha zapojit dalsi
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koproduké&ni partnery, kromé jiz spolupracujicich Polaku a rysujicich se moznosti ve
Francii, apod.

ZkuSeni tvurci nikterak nezastiraji ani urcité rezervy zvlasté v tvarovani hlavnich
postav Ci zbyte€nosti nékterych epizodnich. Myslim, Ze dramaturg Jifi Dufek s autory
scénére nasli sporna Ci problematickd mista a jesté poselstvi pfibéhu pomohou.
Netyka se to podle mé samotného zavéru, ktery je naopak jakymsi proziravym
apelem.

Mé rozhodnuti o doporuc€eni grantu je jednoznacné a asi nikdo jiny na mém misté by
asi nesoudil jinak.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu

Evidenéni €islo projektu

Néazev Zadatele

Néazev dotaéniho okruhu

Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu
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Pratelé z tajemného lesa

2608-2018

animation people s.r.o.

Vyvoj éeského kinematografického dila

Kompletni vyvoj

1. vyvoj ¢eského kinematografického dila

2018-1-3-13

Juraj Krasnohorsky

04.08.2018



Hlavnou silnou strankou projektu je samotny ndmet, ktory je velmi kvalitne pripraveny na dalSi vyvoj, a mé aj
vynimoc¢ny potencial oslovit svoju cielovl skupinu a zapdsobit medzinarodne. Je tu teda perspektiva
kvalitného animovaného filmu eurépskej kvality. Ziadatel predklada navyse presvedgivé prisfuby
koprodukénych a distribuénych partnerstiev so skisenymi, etablovanymi a znamymi eurépskymi partnermi.
Projekt tak mé& velky potenciél ziskat financovanie napriklad Creative Europe MEDIA. Silnou strankou
Ziadosti je aj velmi jasna rezijna predstava autorky a najma fakt, Ze napriek tomu, Ze ide o dlhometrazny
debut, autorka velmi presvedc¢ivo zvladla aj Zaner aj techniku pri svojom predoslom kratkom filme. Hlavnou
slabou strankou projektu je vysoko nastaveny rozpocet, ktory je sice realisticky v eur6pskych podmienkach,
ale bez vstupu Creative Europe MEDIA bude musiet byt v nasSich podmienkach prispdsobeny, smerom
nadol. Pozadovana suma od SFK je v3ak adekvatna, vzhladom ku kvalite projektu, jeho pripravenosti a
zamyslanym pracam. Projekt hodnotim pozitivne a odpord¢am ho podporit.

Udéleni podpory Doporucéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu

Evidencni Cislo projektu

Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
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Pratelé z tajemného lesa

animation people s.r.o.

Vyvoj €eského kinematografického dila

2018-1-3-13

Jan Danhel

3.8.2018



Pratelé z tajemného lesa jsou pfibéhem inspirovanym osobni zkuSenosti autorky
Lenky IvancCikové, jez je autorkou namétu, scénare, vytvarné stranky i rezisérkou.
Jde tedy o pfibéh osobni a film autorsky.

Hlavnim motorem protagonistky malé EliSky poté, co témér vliastni neSikovnosti
pric¢inné, ale nepfimo, zplisobi smrtelnou autohavarii svého otce, je hledani Pana
stromdq, ktery ji mize splnit pfani vratit tatinka zpét. Loutkovy film je variaci na
pohadky, kde si zvifatka na cesté pomahaji, maji své slabiny, ale i pfednosti a ve
spojeni, zde témér jako rodina, jsou silnéjSi nez individualismem oslabeni jednotlivci.

To vSe spolu se zvitatky proziva EliSka a skrze prozitek a poznani zakon( pfirody
svoje prani smérované Panu strom( vratit zpét tatinka obétuje ve prospéch zachrany
jelena, jejiho archetypalniho otcovského nastupce v pfitomném pfibéhu. Tato
zku$enost ji pomuze pfijmout nového partnera své maminky a rozpustit jak zal, tak i
ego.

Pratelé z tajemného lesa skrze EliSku, ktera proziva reintegraci muze byt plsobivym
filmem. Skrze syrovy ramec jeji cesty a jejiho poznani Fadu a pfirozeného svéta
pfirody si détsti divaci mohou katarzné prozit, stejné jako ve snu, zkuSenost, kterou
jiz nemusi prozivat ve skute€nosti, ale v Zivoté se stane soucasti jejich prazazitkd.

Autorim nejde primarné o “artovy film”, cilova skupina je 5 az 7 let, sekundarné jde o
film rodinny. Jestli ale autofi chtéji cilit takto Sirokospektralné, musi projit revizi

situace a peripetie, které proziva EliSka se zvifatky. Archetypalni nadfadit vici
stereotypnimu, které je sice lokalné funkéni, ale pro dospélého divaka oCekavatelné.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Pratelé z tajemného lesa

Evidenéni €islo projektu 2608/2018

Nazev Zzadatele animation people

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 2. srpna 2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Predmétem této zadosti je celovecerni animovana pohadka Pratelé z tajemného lesa, celovederni debut
slovenské vytvarnice, animatorky a rezisérky Lenky Ivancikové.

Pétileta Eliska na Stédry den objevi pod stromeckem knihu Pan stromd. Ta vypravi o stromé, ktery je zrozen
z lasky dvou osamélych kopcll a m& magickou moc splnit kazdé prani. O rok pozdéji se jeho nadpfirozenou

silu EliSka rozhodne vyuzit. ProtozZe jeji tatinek tragicky zahynul a maminka si domU pfivedla nového pfitele,
rozhodne se s pomoci nékolika lesnich zvifat Pana stromu najit a pozadat ho, aby ji tatinka vratil...

Projekt je predkladan opétovné, podle Zadatele nyni doSlo nejen ke zméné producenta, ale také ke zméné
koncepce celého projektu (plvodni zadost jsem neposuzoval ani necetl). Mélo by jit o loutkovy film
animovany klasickou a — ¢asové naro¢nou — technikou ,stop motion“ a doplnény modernimi 3D CGI efekty.

Zadatel projekt neoznaduje za prvotné artovy film, uréen méa byt détem ve véku hlavni hrdinky, tedy pét az
sedm let. Nicméné podle treatmentu soudé, mohlo by jit o projekt s ,nepohadkovymi“ pfesahy, zamyslejicimi
se predevsim nad kfehkymi rodinnymi vazbami (ztrata rodice), ale i lidskym sobectvim.

Projekt byl prezentovan na nékolika mezinarodnich workshopech, kde vzbudil zajem, jehoz vysledkem bylo
podle slov Zadatele nékolik nabidek na spolupraci na vyvoji, vyrobé i distribuci. Projekt je planovan jako
mezinarodni evropské koprodukce. Podstatnou ¢ast vyvoje, k niz je smérovana tato Zadost, chtéji tvarci
realizovat bez zasadni cizi investice. Vlastni pokryti financovani je k datu zadosti témérf 28 % (cast z toho
potvrzuje LOI v pfiloze Zadosti).

Prestoze se financovani spoléha predevsim na dotacni zdroje (pocita se se Zadosti do programu Kreativni
Evropa — MEDIA), podporu bych v urCité mife doporugil, nebot jde o projekt, ktery ma ambice pfesahnout
obvyklé hranice daného Zanru.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Babovka

Evidencni cislo projektu 2609/2018

Nazev zadatele MasterFilm, s.r.o.

Nazev dotac¢niho okruhu Vyvoj Eeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-16

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Ivo Mathé

Datum vyhotoveni 23.7.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Zadost se tyka podpory faze vyvoje animovaného pohadkového, akéniho, avéak rodinného filmu
Babovka o planované stopazi 10 az 15 min., ktery ma byt vyrabén kombinaci zivé herecké akce s 2D a
3D animaci.

Pfedlozené podklady jsou uplné a prehledné, obzvlasté vhodné jsou spojeny pfilohy B.2., B.4., B.5.,

Aproximativni rozpoCet celého projektu €ini 4 000 000 K¢, faze vyvoje je rozpo&tovana na 550 800 K&,
podpora pro fazi vyvoje je zadana ve vysi 450 000 K&, coz je zcela majoritni podil plnéni na celkovych
nakladech faze vyvoje, které dosud nejsou zdrojové diverzifikovany.

Udéleni podpory Ize doporucit pouze pfi zvazeni jeji vySe a zejména podilu na nakladech faze vyvoje.

Udéleni podpory Doporucuji — viz vyse
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Expertni analyza

Nazev projektu BABOVKA

Evidenéni €islo projektu 2609/2018

Nazev Zadatele Masterfilm

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy VYVOj

Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Martin Mahdal

Datum vyhotoveni 2.8,2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

PredloZeny projekt ,Babovka“ je zaloZen na principu prolinéni reality a predstavivosti,
pfi¢emz predstavivost zde neni chapana jako néco, co by bylo mimo realitu. Tento
(pro autorky specificky pohled na svét) umoznuje vypraveét pfibéh tak, jak by ho
vypravély samy déti. Jednoduchym namétem, ve kterém hraje hlavni roli ,dobro vs.
zlo* bychom se neméli nechat zmast. Pod touto tenkou slupkou ,naivity” se skryva
mnohem hlubSi Gvaha a vypovéd o svété, ve kterém naSe déti vyristaji.
Prostfednictvim chovéani téch ,hodnych déti“ a déti, které si vzaly vzor v nasilnickém
predobraze ze svéta dospélych, hledaji autorky to pozitivni, které by mélo byt
obsazeno v kazdé lidské bytosti. Tim spiSe, Ze maji své ,pomocniky“ v imaginarnich
pratelich, ktefi je doprovéazeji. Zasah ,zlych“ do her ,dobrych” a feSeni situace, které
se zd4 zpocatku krkolomné a neuskutecnitelné, ale ve vysledku realizované, to dava
tomuto projektu vic, nez jen néjaké moralni ponauceni. V tom je projekt silny. Kdyz
zacneme hledat slabiny projektu, musime si nejdfive uvédomit, Ze autorky davaji

k posuzovani dilo, které je teprve nékde uprostfed porodu. Jako bychom mohli
hodnotit dité, které se jesté ani nevykulilo z matcina lina. Nelze tudiZ dohledat pfesné
kontury toho, co vSechno bude v projektu na zékladé materialu, ktery bychom nazvali
,dité". Dilo je rozpracovano. Je rozpracovano do té miry, Ze autorky védi, kde jsou
slabiny a samy uz navrhuji zmény v dalSi fazi prace nad projektem. To, Ze 0 své praci
dokazou pfemyslet pod kritickym zornym thlem, Ze se nespokoji s jednou variantou,
kterou by prohlasily za tu jedinou spravnou, Ze po celou dobu vyvoje pfichazeji bez
ohledu na okoli s novymi ndpady a skute¢nymi vylepSenimi, je zarukou toho, Ze ze
svych rukou, nevypusti ,dité" (projekt), ktery by nesl znamky nedomysleného a
nedopracovaného dila.

Vzhledem ke skute&nostem, které ve svych tvahach autorky a spolupracovnici v tuto
chvili pfedkladaji, ROZHODNE UDELENI PODPORY

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Babovka

Evidenéni €islo projektu 2609/2018

Nazev Zadatele Masterfilm

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu

Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Lukas Gregor

Datum vyhotoveni 27.7.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

V rukou Stépanky Souckové a Katefiny Karhankové vznikl namét na kratkometrazni akéni film pro déti o
pratelstvi, tnosu a zachrané. Titul ,Babovka“ nas pfivadi nejen do epicentra déni, nebot se déj odehrava
predevSim na piskovistich mezi panelaky, ale také se poji s kolizi, ktera rozpouta dalsi sled udalosti.
Udalosti plnych akce a dobrodruzstvi, které mohou zazit jenom déti...

Za velkou prednost predlozené latky povazuiji jednoduchost pfibéhu, ktera dava prostor pro vykresleni toho
nejpodstatnéjSiho — s ohledem na zanr a cilovou skupinu filmu — a tedy dobrodruzstvi, které ukaze hodnotu
pratelstvi a pojmenuje ,vrtochy" nékterych nasich lidskych povah. Ackoliv by se mohlo Fici, Ze posun déje je
spiSe pfimocary, je tfeba brat v potaz také stopaz. Kratkometrazni snimek nedovoluje velkou paletu
vedlejSich motivd. Autorka sama zvazuje, do jaké miry akcentovat roli maminky Ustfedni postavy. Sam za
sebe mohu fici, Ze v treatmentu vykreslené situace se mi zdaji byt pro film uzite¢né (hol¢icka Mina je tak
Iépe ,ukotvena®), ale az podrobny scénar ukaze, zda ve vysledku nebudou pravé takové chvile rytmus
zpomalovat.

Podporu pro vyvoj dila si ,Babovka“ bezpochyby zaslouzi. Obdobnych, ,istokrevnych® détskych filma u néas
vznika pomalu (a i toto je vlastné notné nadsazené mnozstvi).

Udéleni podpory Doporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Mala Odysea

Evidencni Cislo projektu 2613/2018

Nazev zadatele k-pictures

Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy  Tereza KrejCi

Datum vyhotoveni 9.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Hlavni silné stranky
- autorsky dilo uréené nejmensimu publiku
- navazuje na predchozi Uspésny projekt
- uspésné ucasti na mezinarodnich workshopech
- potencial dalSiho vyuziti (knizky, hry, serial)
- potencial mezinarodni distirubuce
- podpora Film Talent Zlin

Hlavni slabé stranky
- nepfipravena distribu¢ni strategie
- nesrovnalosti ve finanénim planu

Projekt navazuje na pfedchozi uspésny kratky animovany film reziséra. Vznika jako samostatné dilo,
vyhledové by mohl byt pilotnim dilem televizni série. Projekt ma potencial pro mezinarodni distribuci.
Rozpocet odpovida projektu, stejné jako vyse pozadované dotace. Financ¢ni plan ma jisté nesrovnalosti,
které je tfeba dovysvétlit. Harmonogram poskytuje dostatek ¢asu pro pfipravu projektu po obsahové strance
i jeho financni zajisténi.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Mala Odysea

Evidenéni €islo projektu 2613/2018

Nazev Zzadatele K - pictures

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Mala Odysea

Cislo vyzvy 2018 -1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Karel Cabradek

Datum vyhotoveni 23.7.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Upfimné sdéluji, Ze po sezndmeni se s materialy Zadosti Mala Odysea, kterd mé byla
pridélena jsem nebyl rad, Ze los pfidélil tento kol pravé mné. Pokusim se to vysvétlit:
Praci, kterou timto délam bych rad povazoval za smysluplnou i v tom, Ze bude
napomahat pozitivnim trenddm v budoucnosti naseho filmu, abych to vyjadfil néjak
stru¢né. Nastavaji vSak okamziky, kdy nevim sdm, co je dobré a kdy by bylo potifeba
0 vécech vice pfemyslet.

Dostal jsem k posouzeni projekt, ktery je zalezitosti mladych, bezesporu
talentovanych filmafd, odvolava se a navazuje na uspéch predchoziho snimku (Maly
Cousteau), ktery uz mél ispéch nékde na festivalech. Jisté pravem, shlédnul jsem ho
a jde o snimek vytvarné pozoruhodny, esteticky na vysoké arovni, prace opravdu
kvalitni. Z ¢eho jsem v rozpacich — za primérni, v€etné produké&ni strategie, je
povaZzovana ucast na festivalech.

Domnivam se, Ze UCast na festivalech (byt Uspé&Snd) by neméla byt cilem a i kdyz
treba zvySuje renomé Ceského filmu, ktery to jisté potfebuje, nemélo by to byt to
hlavni, o co by méli tvarci, potaZzmo predstavitelé a Cinitelé naSi kultury, usilovat.
Producenta a realizacni tym mozné k podobné vizi vedou pragmatickeé pfedstavy, Ze
jiné vyuziti takového kratkého, patnactiminutového animovaného filmu je pofiderni.

V tom bohuZzel maji pravdu a to je jim na omluvu.

Jiné je, a tam uzZ je to zaleZitost vice diskutabilni, na kolik je jejich projev produktem
Ceské kinematografické tvorby. Ocenuji, Ze se snaZili najit pokud mozno presné
adresata a odhad 4 — 8 let je realisticky. Nevim, zda takovému ditéti néco fekne
pojem Odysea, co jim Ffika pojem chobotnice (i kdyZ ji moZzna méli vétsi Sanci nékdy
vidét, byt v televizi, nez oby&ejnou kozu, pokud to mirné pfezenu). Neni tedy ani divu,
Ze se hrdinka jmenuje Simone a je tu i fakt, Ze k nejblizSimu mofi musime prece jen
pres jiné zeme, byt uz se tam (i déti) dostavaji bohudik ¢asto.

Jisté vzdalenosti se zkracuji a narodnostni hlediska a specifika jsou mnohdy
nezéadouci ¢i jsou nemodernim pohledem. Asi jsem uZ hodné stary, protoZe ani
odborné vyrazy v textu jako springboard ¢i feedback nehodnotim jako pokrok €i
nutnost.

Pochvalil jsem Malého Coustaua, pfedchozi film mladého reziséra Jakuba Koufila —
povazuji ho opravdu za velmi dobry animovany film, sympatické poetiky. Nicméné
mné pFichazi trochu jako exhibice. Autor to skute¢né umi. Jina véc je ta, zda tomu
maly divak rozumi. A nakolik ho tfeba novy svét vytvoreny filmafi nedezorientuje.
Pokud ma totiz doma kocku, tak vi, Ze je to zviratko, které vodu jako prostfedi, tedy i
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na koupele, nerado. Zde je filmovy kocour potdpé&cem. V animovaném filmu je to

mozné, rozvijet détskou fantazii je jisté na misté. Pfemyslet o téchto vSech konotacich
je asi také nutné.

Producent i tvarci maji event. snimek za vychozi pro dalSi aktivity — seriél, apod.
Nechtél bych byt pfekdzkou v jejich vizich, ale doporuceni které prese vSe zvolim by

méla provazet zkratka s. r. 0. (s ru¢enim omezenym -.minéno samoziejmé
metaforicky).

Udéleni podpory Doporucéuji)
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Expertni analyza

Nazev projektu MALA ODYSEA

Eviden¢ni cCislo projektu 2613/2018

Nazev zadatele k-pictures s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Mgr. ANTONIN KOPRIVA
Datum vyhotoveni 01.08.- 06.08. 2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
,MALA ODYSEA“ - PREDKLADA: k-pictures s.r.0., Gabriela Kostal Duchotiovd, Jakub Kogtal (vyzva ¢&. 2018-1-3-13)

Je potésujici, kdyZ tradici ¢eské animované tvorby pozveda nova generace mladych, talentovanych tvdrca. O to
vice pak, kdyz prijdou s projektem, ktery pohladi. S radosti jsem precetl synopsi, treatment s vizudlem, ukazky
z literdrniho scénare a explikace tvirch kratkého animovaného filmu ,MALA ODYSEA“, ktery jakoby volné
navazuje na studentsky film talentovaného scendristy, reziséra a vytvarnika Jakuba Koufila , MALY COUSTEAU*,
ocenéném pro svij pdvab na fadé domacich i zahrani¢nich festivald. ,MALA ODYSEA“ je pGivodnim autorskym
projektem scenaristky Stépanky Souckové a vyse zminéného Jakuba Koufila. Zavadi nas poeticky i vytvarné ¢istym
stylem do podmoftskych hlubin, abychom zde profZili pfibéh malé, zvidavé Simon i jejich privodct, kocoura Oskara
a pani Chobotnice, , byvalych partak( Jacques-Yves Cousteaua”. Jak trefné poznamenava dramaturgyné Katefina
Kacerovska ve své explikaci, cituji: ,Podmorsky svét, kde se film pfevdiné odehravd, neni v ¢eském animovaném
filmu pfilis frekventovany, alespon ne od dob fantastickych dobrodruzstvi Karla Zemana, pfestoze jde o atraktivni
prostfedi, nabizejici mnoZstvi neobvyklych postav a nestereotypnich nebezpedi. PUsobi zaroven pfirozené
pohadkové a vzbuzuje touhu do néj proniknout hloubéji. To je dulezité pro film - a jesté dulezitéjsi pro televizni
serial, ktery by na néj mél nasledné navazovat jako soucast SirSiho projektu spojeného s hlavnimi postavami.
V kontextu ceskych vecerni¢kovskych serial(l je toto prostfedi nevyuzité prakticky Uplné, a pro jeho pfipadnou
realizaci to tak znamena jasné plus.” S jejim zavérem se ztotoZriuji a dodavam, Ze ,Ceskad” poetika autort je blizsi
oku Ceského détského divaka (vérim, Ze nejen jemu), nez medidlné zndméjsi dobrodruzstvi podmorské houby
SpongeBob (1999 — TV serial, 2004, 2015 a 2020 — celovecerni filmy). Pribéh je inspirovan dvémi dobrodruznymi,
zdanlivé nesouvisejicimi premisami — ,svétem ticha“ proslulého francouzského badatele a motivem ,,zradnych
sirén” z Homérovy Odysey. AvSak podlehnout vabeni, zazit néjaké to dobrodruzstvi, nas provazi od détstvi cely
Zivot, svou ,sirénu” si nosime kazdy v sobé, ¢as od Casu ji podléhame a je to tak spravné. Obzvlast, kdyZ nakonec
vSe dobre dopadne. Jednoduchy, pfimocary déj animovaného, kresleného filmu je primarné urcen détskému
divakovi CS 4 — 8 let, presto véfim, Ze ma potencial v kategorii rodinnych filma.

Zminil jsem jiz autorku a scendristku Stépanku Souckovou, reiséra a vytvarnika Jakuba Koufila a dramaturgyni
Katefinu Kacerovskou. Hudebni a zvukova stranka filmu, kterd je pro vyznéni neméné dulezita, zatim neni
specifikovana. Tvlréi tym zastituji, produkéni Gabriela Kostal Duchoriovd a producent Jakub Kostal, jednatel
spolecnosti k-production s.r.o, ktery je téz predkladatelem Zadosti.

Trochu mi chybi blizsi specifikace technologii 2D animace zvolené pro realizaci. Pfedpokladdm, Ze to bude néco
na zpUsob Toon Boom Harmony, kterd byla pouZita napriklad pfi animaci seridlu Simpsonovi nebo serialu a filma
o houbé SpongeBob ¢i filmu My Litlle Pony. D3 se tedy ocekdvat vznik poetického animovaného filmu na vysoké
Urovni, ktery zaujme nejen ¢eského détského | dospélého divaka, potazmo festivalovou odbornou verejnost.
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Producentsky zamér Jakuba Kostéla vychazi z predpokladu, Ze ,,Mald Odysea” navaze na Uspéchy ocenovaného
filmu ,Maly Cousteau” a stane se né&¢m jako pilotem pro budouci serial pladnovany ve spolupréci s CT, ale nejen
to. V lvaze je Sirsi vyuziti v podobé knihy, pocitacové hry, mobilni aplikace, vyroby hracek. Marketingova a
distribucni strategie vychazi ze stejného predpokladu. Kromé festivalovych uvedeni a spoluprace s kanadskou
distribuc¢ni spolec¢nosti Travelling distribution (dle predchozi Uspésné spolupréce pfi distribuci flimu ,,Lesapan®) je
deklarovéana Ucéast na workshopech a seminatich jako: Cartoon Springboard v némeckém Halle (11/2017), Cartoon
360 ve francouzském Lille (05/2018), u nas na VAF v Trebni (05/2018) a na Warsaw Kids Film Forum, coz kvituji.

Spolec¢nost k-pictures s.r.o. se orientuje na filmové projekty a reklamy pro znamé znacky, jakymi jsou napf. ZOOT,
Staropramen nebo MALL a zakdzkovou televizni tvorbu. Jejich snimky ,Domovoj“ a ,DiStanc” zvitézily v soutézi
Short Stream televize Stream.cz. Chci véfit, Zze pfi predpoklddané profesionalné zdafilé realizaci vznikne mily
kresleny film na pfijemné, sdilné téma, ktery zaujme, upouta pozornost a odstartuje dalsi projekty této spolecnosti
i tvarcéiho tymu.

Zavérem. Animovany kresleny film 2D ,,Mala Odysea“ svym zdmérem a vytvarnym pojetim neaspiruje na kulturné
narocné kinematografické dilo. Pfesto doporucuji, aby byl podporen a realizovan.

POZITIVA:
- pGvodni ¢esky kratkometrarni film, kresleny détsky film 2D
- téma dobrodruzstvi maléhrdinky a jejich neobvyklych , pratel” v podmorskych hlubinach
- mily détsky pfibéh, ktery nepostrada pfimérené napéti a ma pridanou vytvarnou hodnotu
- potencial festivalového uvedeni a zaujeti u odborné verejnosti
- potencial divacké Gspésnosti u CS 4+
- nizka ndkladovost projektu
- Ucast na workshopech a koprodukénich trzich
Negativa:
- nizké finanéni zajisténi
- jind negativa nevidim

Zavér: PREJI MLADEMU TVURCIMU TYMU, ABY USPEL A ROZVIJEL SE DAL. DOPORUCUJI SE SYMPATIEMI!

Udéleni podpory Doporucuji.
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Ekonomicka expertni analyza

Néazev projektu PysSna princezna
Evidenéni €islo projektu 2614 /2018
Nazev Zadatele LUMINAR Film s.r.o. jednatel JUDr Martin Ruzicka
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj celovecerniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018 -1- 3-13
Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Jan Suster
Datum vyhotoveni 1.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Zlinsk& spoleé¢nost Luminar Film s.r.0. Zada Fond o podporu kompletniho vyvoje
celovecerniho animovaného filmu PySna princezna, podle scénare Evy Papouskové
v rezii Radka Berana, Nejedna se pouze o prosty ,remake*” klasického dila ceské
kinematografie Bosivoje Zemana , ale umocnény film o lasce princezny Krasomily a
kréle Miroslava s vétSim ddrazem na pdvodni pohadku Bozeny Némcové Potrestana
pycha a to v netradi¢nim zpdsobu animace, se zaclenéni loutkovych kulis autora-
vytvarnika Ondreje MaSka a figur Josefa Sodomky.

Luminar s Dilii uzavrfel smlouvu o postupu prav autord preexisten¢niho dila a

s podporou CT a v dohodé s roducentem Petrem Hordkem a jeho studiem ALKAY

animation Prague s.r.o.,hodlaji provést kompletni vyvoj projektu do 30.9.2020
Rozpocet celkovych nakladd vyvoje ¢ini 4,379.300 K¢ a to véetné pilotniho snimku

/ 1,220.000 K¢/. Pozadavek na podporu Fondu 1,600.000 K¢ je umérny pozadavkum

vyvoje. V soucasnosti je vyvoj zafinancovan z 45%.

Aproximativ nakladd vysledného 80ti minutového filmu ¢ini 55 mil.K¢.

Vyrobni strategie, marketingové Uvahy Zadatele, jeho tvdréi spolupracovnici
a jejich profesni kredit, poskytuji pfedpoklad uspésného provedeni kompletniho

vyvoje filmu, ktery ve svém vysledném stadiu by mohl byt pfinosem pro ¢eskou
kinematogratfii..

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Pysna princezna

Evidenéni €islo projektu 2614/2018

Nazev Zadatele LUMINAR Film

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 3. srpna 2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Predmétem zadosti je celovecerni animovana pohadka PysSna princezna, jejimz rezisérem je Radek Beran.

Jedna z nejklasi¢téjSich ¢eskych pohadek o pysSné princezné Krasomile, jez se oprosti od kralovskych manyr
az ve chvili, kdy se zamiluje do krale Miroslava, pfevle€eného za zahradnika, je zndma diky hranému filmu
Bofivoje Zemana z roku 1952. Tvlrci animované verze pohadky se vSak vice neZ Bofivoj Zeman soustfedi
na desetistrankovou literarni pfedlohu Bozeny Némcové Potrestana pycha, podle niz v televizi nes¢etnékrat
reprizovany snimek vznikl.

Animovana PySna princezna se zbavuje svého ideologického nanosu, ktery byl v Zemanové filmu pfitomen
(svar spole¢enskych tfid), a zamérfuje se predevsim na milostny pfibéh. Charaktery Ustfednich postav jsou
v souladu s puvodni literarni pfedlohou ¢aste¢né pozménény. Z animované verze ale nevypadly notoricky
znamé scény ze Zemanova filmu. Objevuji se v ni i postavy pfipsané do plvodni filmové Py3Sné princezny
(zpivajici Svec, krélovsky vybérci dani, princeznina chiva, panos Vitek aj.)

Tvarci se rozhodli atypicky propojit realné dekorace pro loutkovy film s 3D plné animovanymi postavami. Ty
pfitom maji vzdalené odkazovat na vzezfeni hercli z pavodniho filmu.

Finan¢ni plan pro vyvojovou fazi kombinuje vlastni finan¢ni zdroje producenta (cca 45 % rozpoctu), finanéni
vklad Ceskeé televize (cca 18 %, LOI neni soucasti Zadosti) a podporu od SFK (cca 37 %). S ohledem na
danou latku, netradié¢ni animac¢ni techniku a také na nespornou odvahu tvirct natogit ¢asteéné inovovanou

zcela v poZzadované vysi.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu PYSNA PRINCEZNA

Eviden¢ni cCislo projektu 2614/2018

Nazev zadatele LUMINAR Film s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Mgr. ANTONIN KOPRIVA
Datum vyhotoveni 08.08.- 14.08. 2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
,PYSNA PRINCEZNA“ - PREDKLADATEL: LUMINAR Film s.r.o0., JUDr. MARTIN RUZICKA (vyzva ¢. 2018-1-3-13)

Pohadku ,,Pysna princezna“ (1952) reziséra Borivoje Zemana podle pohadky BoZzeny Némcové ,Potrestand pycha“
zna snad kazdy. Divacky nejuspésnéjsi cesky film vSech dob patfi do Zlatého fondu kinematografie a rok co rok jej
o Vanocich pfipomene néktera z televizi, ¢asto ne jedna. Prdvem! Proto jsem byl neobycejné zvédav, jaky kli¢
k vypravéni zvoli tviirci animovaného celovecerniho projektu ,PYSNA PRINCEZNA“ dnes. Popravdé — jsem na
rozpacich... Po procteni synopse, treatmentu, explikaci reZiséra, dramaturga, producenta a po shlédnuti vizualQ
ze mne prvotni nadseni vyprchalo.

Na déjové ose notoricky zndmého pfibéhu neni co ménit a ani k tomu neni zZadny logicky divod. Potud dobre.
Deklarovany pfristup ,priklonu k plvodni literarni predloze”, pohadce Bozeny Némcové v jadru také. Poznamky
o dobové tendencnostiv synopsi a explikacich na adresu filmové predlohy, hraného fimu reziséra Botivoje Zemana
s Alenou Vranovou a Vladimirem Razem v hlavnich rolich jsou vSak na arovni vykrikd na socialnich sitich typu ,kdyz
jsi volil toho ¢i onoho, vymazu té z pratel!” ... Netolerance, nerespekt! Proboha, vénujme se radéji poctivé
vypravénému pohadkovému pfibéhu a jeho mravnim hodnotdm i poselstvi, oprosténém od nalepkovani. Bude to
lepsi. Stejné tak mé zklamal feministicky vhled scenaristky Evy Papuskové, ktery zmifiuje genderovou vyvazenost,
ale vzdpéti vyusti do premisy, cituji: ,ProtozZe zIa pycha prechazi ve zdravou hrdost, kdyz prichazi — laska. To je
hlavni poselstvi PySné princezny v roce 2018.“ No, tak to BoZzena Némcov3, a¢ sama velmi emancipovand, opravdu
nemyslela! Potésil mé inscenacni pristup reziséra Radka Berana, hodlajiciho ctit ikonické scény z hrané filmové
predlohy (zpivajici Svec, bitka ve mlyné, vybérci v pytlich, ,,nasli mi rddcové, nasli?“ atd.), které budou vlidnou ci
vtipnou pripominkou, kterd naplni hledisko o¢ekavani snad kazdého divaka, ktery by byl jinak zklaman. DalSim
zklamanim pro mé byly tentokrat vytvarné nemoderni, nendpadité vizualy postav s tupymi vyrazy a v nesouladu
se zvolenym dobovym charakterem, od vytvarnika Josefa Sodomky, od néhoZ bych cekal vic. Pfijemné plsobi
naopak vizudly pozadi, dekoraci, Ondfeje Maska, inspirované ¢eskymi hrady a zamky i pavodnimi filmovymi
dekoracemi. Inu, je kde brat a pretavit do filmové scénografie. Jen drobnost. Vizual sidla krdle Miroslava —
renesanc¢ni vodni zdmek Kratochvile s manyristickou zahradou — stylotvorné ze zamyslené ,gotické vytvarné
stranky” filmu dobové vybocuje, jakkoliv je v ném umisténa expozcice KF, s akcentem na animovany film ©, zatim
co vizual Palno¢niho kralovstvi — goticky Hrad Pernstéjn (byt s renesanénimi dostavbami) — zvolenému stylu
odpovida presnéji. Novogoticky zdmek Hluboka byl a bude samoziejmé vdécnou, inspirativni dekoraci pro nejednu
pohadku.

Jak tedy dal? Projekt animovaného celovecerniho filmu ,PYSNA PRINCEZNA“ ma sva pro i proti, a je tieba s nimi
néjak naloZit, protoZe za soucasného stavu by 55 miliontd na vyvoj a vyrobu byly vice nez promarnéné prostredky.
Predesilam, Ze jsem se na projekt tésil a zplsob vypravéni by mohl byt velmi plvabny, pfitazlivy, oku lahodici
a inovativni, pokud by byl uchopen jinak, Iépe, radostnéji. Mohl by to byt zazitek, ktery stejné jako 66 let stara
hrand predloha bude v publiku dlouho rezonovat svym estetickym i mravnim poselstvim. OvSem za predpokladu,
Ze se sympatickému dramaturgovi Lukasi Gregorovi povede primét tvirce, aby vysli divakovi vstfic jak ve scénari,
tak ve vytvarném pojeti postav, aby mél rezisér Radek Beran s ¢im pracovat. Jeho pojeti kombinace redlnych
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dekoraci pro loutkovy film s CGI animovanymi 3D postavami je v nasi tvorbé malo obvykla a pomérné odvazina.
Ovsem nabizi nebyvalou obrazovou svobodu neomezeného pohybu 3D postav véetné mimiky a moznost pfiblizit
se sugestivné aZz ,na dotek” k detailiim, povrchim, strukturam snimaného, jako jsme zvykli u animovanych filma
ze zahranici, a to Cini vysledné filmové dilo potencialné velmi atraktivni, aniz by byla opomijena domaci vytvarna
tradice. Naopak ji takové pojeti rozviji, posouva. Myslim, Ze je to i vitana vyzva pro 3D specialistu Petra Horaka,
zakladatele a majitele studia Alkay Animation Prague s.r.o., ktery je progresivnim mistrem v oboru. Na realizaci
zalezi neméné jako na uchopeni tématu ve fazi literdrni pfipravy a vyvoje, jsou bytostné provazané.

Postupné jsem jmenovité zminil, myslim, vSechny zaintersované tviréi profese tymu, zbyva jesté zminit
producenta a Zadatele JUDr. Martina RU{Zi¢ku. Jeho producentsky zamér uvedeny v Zadosti je pomérné
promysleny, vintencich uvedeného rozebird kreativni, produkéni i technologickou ndroc¢nost projektu vcéetné
potencidlniho koprodukéniho partnerstvi vramci finanéniho zajisténi. Marketingova a distribu¢ni strategie
deklaruje 360 komunikaci orientovanou primarné na détského a rodinného divaka s vyuzitim veskerych
distribuénich kanall od kin pres TV, aZ po prodej DVD, BluRay a VOD (Video on Demande) online platformach. Je
zajem najit komecniho partnera v siti maloobchodnich prodejcd, s nimiz by byla propojena marketingova kampan
filmu a jejich merchandisingové aktivity. Soucasti marketingové kampané ma byt ,balicek pro skoly”, guerila
marketing a samoziejmé socidlni sité. V Zadosti i rozpoctu je specifikovdna ucast na workshopech MIFA, Cinekid
Amsterdam, Conection Cottbus a jsou zminény rozjednané vstupy na profinancovani projektu: koprodukce €T
a dotace SFK, Eurimages Rady Evropy, slovensky AVF, které vnimam jako pozitivni.

Nejvétsi rozpaky nad nedostatky vnimam tedy v kreativni strance dila, jak bylo popsano vyse, které je nutné
odstranit aby veskera ostatni snaha nebyla marna. AZ po té jsem ochoten uvéfit, Ze pti zdafilé realizaci vznikne
inovativni, kultivované, pozoruhodné a uspésné dilo rozvijejici tradice ceského animovaného filmu, které bude
mit Sanci upoutat pozornost divacké obce CS 6+ (rodina) a presahne hranice ceské kotliny. Inu, ne kazdy remake
je vidy povedeny a klasiku holt nejde jen tak snadno ,preclrat” ...

Zavérem. Technologicky netradicné pojaty animovany celovecerni film je skvély svym napadem a vychodiskem,
ale ne zcela spravné uchopeny, tedy nedotazeny v literarnim zpracovani a vytvarném pojeti postavicek. Proto jej
bez Uprav do dalsiho vyvoje natoz vyroby nemohu s Cistym svédomim doporucit.

POZITIVA:
- Adaptace (remake) preexistentniho dila, pohadky a hraného filmu, zanr — 3D animovany film CGI
- rodinny film na divacky vdécné, Iéty provérené pohadkové téma s vyraznym etickym poselstvim
- poeticky pribéh s velkym potencidlem neotrelého Zanrového pojeti a vidéni
- potencidl vysoké vytvarné a obrazové atraktivity
- potencidl distribucni, divacké Uspésnosti u CS 6+ (rodina)
- potencial koprodukéniho partnerstvi domacim partnerem (CT)
- potencidl marketingovych, merchandisingovych aktivit (MO distribuéni sit, VOD sit)
Negativa:
- kreativni nedostatky v uchopeni tématu (scénar a vytvarné navrhy postav)
- velka finan¢ni ndroc¢nost projektu
- negativa tvardi stranky jsou odstranitelnd, jina dskali projektu nevidim

Zavér: VZHLEDEM KE STAVU KREATIVNIHO ZPRACOVANI TEMATU VYVOJ PROJEKTU NEDOPORUCUII.

Udéleni podpory Nedoporucuji.
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Ekonomickéa expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu

Nazev Zadatele

Nazev dotaéniho okruhu

Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu
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Michaela

2623-2018

KABOS Film & Media s.r.o.

Vyvoj éeského kinematografického dila

1. vyvoj ¢eského kinematografického dila

2018-1-3-13

Juraj Krasnohorsky

02.08.2018



Hlavnou silnou strankou projektu je skdsenost reziséra a jeho predoSlé Uspechy, ktoré naznacuju schopnost
zvladnut naro€na vyrobu dlhometrdZzneho animovaného filmu. Za hlavnu slabl stranku povazujem
narocnost Uspesne financovat, realizovat a distribuovat mimoriadne tazky filmovy Zaner ako je animovany
eroticky horor. V aktuadlnom stave Ziadosti vyplyvaji pochybnosti najma z literarnej pripravy, vzhlfadom ku
ktorej sa potencial projektu zabezpecit viaczdrojové financovanie zo zdrojov, ktoré producent uvadza vo
finan€nom plane, javi (zatial) ako nizky. Projekt tym v tomto momente pésobi nepripraveny na realizaciu

¢asovo a finan¢ne naro¢nych aktivit ako su vyroba traileru, animatiku atd'.

Udéleni podpory Nedoporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu

Evidencni Cislo projektu

Nazev zadatele

Nazev dotacniho okruhu

Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
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Michaela

KABOS Film & Media s.r.o.

Vyvoj ceského kinematografického dila

Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-3-13

Jan Danhel

11.8.2018



Literarni pfedloha projektu Michaela vychazi ze stejnojmené knihy renomovaného,
filosoficky i hermeticky pou¢eného autora MiloSe Urbana. Pfiznacné novelu uvadi
mottem filosofa Jeana Baudrillarda: “...co drZi obraz, at’ uz ten krasny nebo obludny,
nakonec pfi Zivoté? lluze, co jiného. lluze skutec¢nosti.”

Zanrem projektu animovaného filmu Michaela - Udalosti v klastefe svatého Andéla,
ktery je kombinaci riznych animacnich technik, je “Horotika” &i eroticko - nabozensky
horor. Film Michaela je cileny na dospélé publikum a bude vznikat s herci
nasnimanymi na zeleném pozadi, jejichz obraz bude podroben kombinovanému

trikovému zpracovani. Pfedpokladana stopaz je 70-90min.

Tématem je rozpor mezi absolutni svobodou a radem, muzskym a zenskym, dobrym
a zlym, profannim a bozskym. Jedno bez druhého nemuze existovat a autofi se snazi
pracovat ve v8ech vyrazovych slozkach s jejich vzajemnym dramatickym nabojem.

Jistou analogii narativu mizeme najit napriklad v libertinské knize Markyze de Sade
“Justina aneb Nestésti ctnosti”, ale kupodivu i v korpusu stfedovéke alchymicke
literatury, ktera vyrasta z kiestanské tradice, pfesto jeji ikonografie nahlédnuta
prizmatem spolecenské moralky mize pobufovat i dnes. Ze stejného rodu je i tento
pfipravovany projekt.

Sméfuje k filmu imaginativnimu a imaginace ¢&i imaginativni tvorba, jak znamo nezna
zadnou Uzkoprsost. Ta muze zatemnit skryté a pro divaka velmi podstatné vyznamy.
Dle mého soudu jde o unikatni literarné a filmové potencionalni latku, ktera rozpousti
obecné protiklady do intenzivniho dramatického tvaru. Tyto se v pravém smyslu slova
“ztélesnuji” a divak je skrze tento nepsychologicky atak neni schopen intelektualné
vytésnit. Pusobi tedy silné na jeho nevédomi.

Pfestoze ve svété maiji podobné ladéné filmy pomérné silnou divackou obec, v Eeské
kinomatografii by mohlo jit o prvni viastovku...

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu MICHAELA

Evidenéni €islo projektu 2623/2018

Nazev Zadatele Kabos Film § Media

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Vyvoj éeského animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Helena Slavikova

Datum vyhotoveni 20.7.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Michaela, pfepis kontroverzni novely Miloe Urbana, je & mél by byt rotoskopicky animovany film. Zanrové jde o
eroticky mysteriézni horor, piSi autoA.

Muz, ,chlap”, jak stoji v treatmentu, je na Utéku pfed zakonem, nevime sice pro¢, vidéli jsme jen, ze vyhodil
benzinovou pumpu do povétfi(nemél na zaplaceni benzinu), a je tedy schopen nasili, ale vzbuzuje celkem
sympatie. Benzin mu dojde uprostrfed pustiny, kde stoji osamély klaster, v némz mu reholni sestry poskytnou
asyl. Ukaze se, Ze jde vlastné o véznéni. Sester je k vidéni v klaStere pét, ale tajemna Sesta je ovlada. Je to
monstrum, padly andél Michaela ,ktera (nikoliv ktery) v naSem muzi nalezne zalibeni a nakonec nad jeho
osudem roztdhne sva ¢ernd kridla.

Oc¢ v klaStere jde a co se déje béhem tydne, ktery tam chlap stravi, je téZko pojmenovatelné. Chlap se chce
dostat na svobodu, chce ziskat zpét klice od svého auta, ale brani mu v tom podivny rad klastera, kterym se
jeptiSky fidi a podle néhoz s chlapem manipuluji. Vzhledem k tomu, Ze v sadu najde chlap fadu muzskych
koster ,je jasné, ze mu v konec¢né fazi jde o zivot, ale mize se zfejmé zachranit, obstoji-li ve zkouSce. Tou
zkouSkou je nejspiS obcovani s Michaelou. To prichazi az v tfetim aktu pfibéhu, chlap obstal, Michaela ho
nechce pustit pry¢ vibec. Potud je logika pfibéhu pochopitelna. Ale co se podle mého logice vymyka, je chovani
sester k sobé navzajem, které je kruté ,az k samé fyzické likvidaci :ptdm se, jak spolu Zily takovou dobu a
zabijely spole¢né ty muzské, kdyz najednou se trestaji az k smrti ? Rozhodné to neni pfitomnosti naSeho
chlapa, protoZe je prfece jen dalSi z mnoha. Kauzalni ddvod chybi, zlo je tu jen pro zlo samo, jako schvalnost,
abychom se mohli ptat, kde je Bdh, zda nas opustil a nechal nas Satanovi . NaboZenstvi tu reprezentuji klasterni
roucha a sem tam néjaka modlitba ¢i gotické kulisy klaStera ,0 pfipadné vazné minéné polemice s virou se
neda mluvit.

Pfibéh je plny drastického nasili, které nezmensi ani eventualni sarkasticky ton. Nechybi- jenom na priklad-
divka varici se v kotli, jeptiSka rozdrasana polnimi branami a naha Zena nabodnuta na hromosvod..

K zobrazovanym krutostem se druZi silnd a vynalézava pornografickd linka. Nékdy si fikam jestlito celé neni
nakonec groteska. Uvazte, jeptiSka se v auté ukdji na radici pace, jindy zase brani analnimu sexu ta obtiz, Ze
jeptiSka ma v fiti ukryty klice od auta, v zase jiné vaginé jsou zasunuty panské hodinky, ale asi bez sklicka,
protoZe si o ohnuté rucicky chlap porani penis. A také tyto ti priklady jsou jen jednémi z mnoha. A o grotesku
nejde, hrdza je minéna vazné.

Tvdrci fikaji, Ze podobny Zanr v nasi kinematografii chybi. Ja si myslim, Ze naSe kinematografie méa podstatnéjsi
starosti neZ dohanét svét v Zanru erotického hororu. Jak ani sami tvdrci nepopiraji, vyhovuji voyerskym
divackym choutkam, podbizeji se divacké kategorii Young Adults, ale kromé pochybného vzruseni nic
nenabizeji.

Ambice ma budouci film velké, véetné mezinarodnich koprodukci, festivald, workshospud, a mifi vysoko i

v budoucim hodnoceni domaciho trhu a vkusu.

Ja se bohuzel domnivam, Ze se myli a tento namét podpofit nemohu. Ze je pfedlohou kniha predniho
spisovatele, je jina véc. Literatura a nakladny film jsou dvé véci.

Strana 1



Udéleni podpory / Nedoporu€uji (nehodici se vymazte)
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Oc¢im skryté

Evidencni Cislo projektu 2625/2018

Nazev zadatele Hausboot Production

Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy  Tereza KrejCi

Datum vyhotoveni 3.8.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Hlavni silné stranky
- zkuSeni autofi
- vytvoreni kratSi détské verze projektu

Hlavni slabé stranky
- spiSe nez animovany film se jedna o dokumentarni film s animovanymi prvky
- televizni pojeti projektu i struktury vypravéni
- finan&ni plan pocita s velkym podilem vécného pInéni, coz neodpovida rozpoctu

Ackoli je projekt prezentovan jako animovany film, z pfilozenych dokumentd vyplyva, Ze se jedna o televizni
dokumentarni film s animovanymi prvky. Rozpocet je adekvatni. Financni plan je tvofen velkym podilem
vécnymi vklady, coz vSak neodpovida struktufe pfilozeného rozpoctu. Distribu¢né je projekt uréen predevsim
pro televizni vysilani a projekce Narodni galerie, kinodistribuci v ramci pasma animovanych film{ povazuji u
tohoto projektu za nemoznou. Zahranicni televizni distribuce je realna.

Udéleni podpory Nedoporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu OCIM SKRYTE

Eviden¢ni cCislo projektu 2625/2018

Nazev zadatele Hausboot Production s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Mgr. ANTONIN KOPRIVA
Datum vyhotoveni 08.08.- 10.08. 2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
,OCIM SKRYTE“ - PREDKLADATEL: Hausboot Production s.r.o., VLADIMIR LHOTAK (vyzva ¢. 2018-1-3-13)

Vyuziti animaci v dokumentu nebo televizni publicistice neni az tak neobvyklé. OvSsem ndpad Marie Prochdzkové,
autorky, scenaristky, rezisérky a vytvarnice projektu, realizovat cely ,animovany dokument” dokument mé
prekvapil. Téma projektu ,0CiIM SKRYTI“ je pozoruhodné. Objevovat vrstvy deskovych maleb unikatnich gotickych
obrazd, rozkryt rozdily mezi plvodnimi a findlnimi kompozicemi obrazu, a jejich prostfednictvim divékovi, cituji
z dramaturgické explikace Jifiho Koukala: ,pfiblizit oZiveni svéta stfedovékého clovéka a jeho porovnavani se
soucasnosti snadno umozni vysvétlit napfiklad: proc¢ se dobovy umélec vnimal spisSe jako femesinik a proc vétSinou
zGstaval v anonymité, pro¢ ve stfedovékém malifstvi dominoval poZadavek srozumitelnosti a originalita
neexistovala jako méritko kvality, i jaké cile sledovali jednotlivi objednavatelé vytvarnych dél, je svym zplsobem
ojedinélé, unikatni. Mél jsem moznost pred léty sledovat restaurovani renesanéniho obrazu (uz si nepamatuji od
koho byl) pomoci roentgenovani spodnich vrstev malby, rekonstrukce plvodnich skic, a pamatuji si, Ze to byl
fascinujici proces plny napéti z objevovaného. Rozumim zaméru autorky, ze: ,cilem neni védecky odborny film,
ale divacky privétivy pribéh ze Zivota uméni, umélcd a obrazd, to vSe srozumitelné, na prikladech. Film, ktery oZivi
statické malby a béhem kterého se zkusime skrze konkrétni dochované obrazy vratit v Case a nahlédnout do svéta
stredovékych malitskych dilen a snad i do tehdejsiho Zivota obecné”. Realizacni ptistup k tématu se kromé animaci
opird o casosbérné snimani formou ,rekonstrukce”, pfiznaného sledovani malite pfi praci, pti vzniku sttedovékého
deskového obrazu zahrnujiciho vSechny faze malby, tedy ,pfibéh( konkrétnich obraz(”, které byly do projektu
vybrany, jako: Zbraslavska Madona, VySebrodsky oltar, Sv. Matou$ Mistra Theodorika, Trebonsky oltaf, Roudnicky
oltar, Rajhradsky oltar atd. Podotykat, Ze jde o ty nejslavnéjsi z nasich déjin je snad zbytecné.

Maria Prochdzkova se zminuje v prilohach zadosti, Ze se hodla ve filmu oprostit od ,, mluvicich hlav”, ale nevzdat
se polidsténych odbornych komentard prostfednictvim voice overu v podani Lindy Rybové, coZ povazuji stejné
jako tvlrci za spravnou volbu ve vztahu ke ,kfehkosti tématu”. Ovsem realiza¢ni postup sestfihu voice overu na
ktery je dotvarena obrazova slozka povazuji za chybny, opak by mél byt pravdou. V souladu se strukturdlni
jednotou formy a obsahu dila je pak i pfistup ke zvukové hudebni roviné filmu. Hlavni postavy pfibéhu,
,stredovéké deskové obrazy” znazoriuji vesmés ndbozenské vyjevy a vétsina z nich jsou, jak vySe zminéno, oltarni
desky, ¢im prirozené odkazuji k cirkevnimu prostfedi. Proto je pfirozenym zamérem autord kombinovat prvky
dobové a soucasné hudby do komponované scénické podoby vysledné filmové hudby. K tomuto ukolu byl pfizvan
do tymu hudebni skladatel Marek Doubrava.

Vzhledem k faktu, Zze Maria Prochdzkova je ,samojedind” autorka, scendristka, rezisérka i vytvarnice projektu,
doplnuji tvaréi tym uZ jen dramaturg Jifi Koukal, kameraman Luka$ Milota, zvukai Marek Poledna, hudebni
skladatel Marek Doubrava a producent Vladimir Lhotdk za spolec¢nost Hausboot Production s.r.o., ktery je rovéz
predkladatelem zadosti.
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Producentsky zamér Vladimira Lhotdka, pfilozeny samostatné k zadosti, deklaruje Uzkou spolupraci s Narodni
galerii a Ceskou televizi véetné budouci koprodukce pfi vyvoji i realizaci projektu, proto se ziejmé neuchazi o Gcast
na workshopech a koprodukénich trzich. Marketingovou a distribuéni strategii zaméruje na CS 9+ (az 99) jako
primarné rodinny film s tim, Ze usiluje o distribuce ve spoluraci s dalSimi obdobnymi produkcemi o uvedeni v ramci
pasem kratkych filmG prostfednictvim distribucni spole¢nosti CinemArt. V Gvaze je i multimedialni strategie
prostfednictvim online webovych a mobilnich aplikaci a samoziejmé multimedialni projekce v ramci expozic NG
s gotickymi malbami apod.

Realizace projektu kratkého animovaného filmu ve stopazi 26 minut bude probihat technologii 2D animace, zatim
bez bliz&i technolgické specifikace. Zanr ,,animovaného dokumentu“ pfiblizujici vyznam a vyklad ¢eskych gotickych
maleb, predpokladam, pfilakd zvédavost laické i odborné divacké vérejnosti a vzhledem k jisté mite didakti¢nosti
i détského publika.

Zavérem. Animovany dokumentarni film 2D svym zamérem, vyznamem a vytvarnym pojetim pradvem aspiruje na
status kulturné naro¢ného kinematografického dila. Proto navrhuji, aby autorka projektu i ostatni ¢lenové
tvlrcéiho tymu dostali Sanci sv(j neobvykly projekt Uspésné realizovat!

POZITIVA:
- pGvodni kratky Cesky film, autorské dilo, Zanr — animovany dokument 2D
- film neotrele pfiblizujici vznik gotickych deskovych maleb, vztah objednavatel — autor — dilo — publikum
- netradic¢ni vyuZiti prvka animace k poznani a pochopeni toho, co je ,o¢im skryté”
- potencial zaujeti laické i odborné verejnosti, potencal festivalového uvedeni
- potencial divacké uspésnosti u CS 9+
- relativné nizka nakladovost projektu
- potencial koprodukéniho partnerstvi - CT
Negativa:
- zatim nevystavénd jasnéjsi ,,déjova linie“, i dokument ma mit zacatek, prostredek a konec
- nataceni, animace a stfih na pred-pfipraveny voice over, obraz by nemél byt , vycpdvkou” komentare
- neudcast na workshopech a koprodukénich trzich

Zavér: VYVOJE PROJEKTU DOPORUCUIJI S PRIHLEDNUTIM K PRIPOMINKAM.

Udéleni podpory Doporucuiji.
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Expertni analyza

Nazev projektu OcCim skryté
Evidenéni €islo projektu 2625/2018
Nazev zZadatele Hausboot Production
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13
Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Andrea Slovakova
Datum vyhotoveni 7.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Animovany popularné-nau¢ny dokument vénujici se deskovym malbam z obdobi stfedovéku vyuziva
animace k nazornému ztvarnéni procesu vzniku téchto maleb véetné faze podkreseb a jejich vyznamu,
funkci a podob. Zaméreni na toto odborné téma, které autorka pfipravuje spole¢né s odbornym
konzultantem v roli dramaturga, by mélo byt divacky vstficné vysvétleno komentafem. Zadatel ma
podrobnou pfedstavu o faze vyvoje, a také o cilové skupiné a moznostech uvadéni hotového filmu, které
dolozil i vlastnim prdzkumem. Pochybnosti mam u popisu postupu tvaréiho vyvoje, ktery vyvolava dojem, ze
by se mohlo jednat o vytvoreni vykladového dila, v némz obraz a zvuk jsou ve vzajemné ilustrativnim vztahu
a film nevypravi svébytnym jazykem. Nicméné bohatost materialu, originalnost tématu a zamér hybridniho
dila davaji nadéji, Ze by vyvoj mohl pfispét k tomu, aby vzniklo i po tvaréi strance zajimavé popularné-
naucné dilo na dosud takto nezpracované téma. Autorka ma zkusenosti s animovanymi i dokumentarnimi
porady. Projektu chybi profesionalni dramaturg dokumentarniho filmu. Rozpocet je mirné nadsazeny.
Harmonogram a strategie producentského vyvoje jsou promyslené véetné spolupraci s Ceskou televizi a
Narodni galerii.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu MOJE RODINA
Evidenéni €islo projektu 2630/2018
Nazev Zadatele EALLIN s.r.o. MgA M.Hovorka
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkého animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018 -1-3-13
Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Jan SUSTER
Datum vyhotoveni 1.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

MgA Martin Hovorka za studio EALLIN s.r.0. Zdd& Fond o podporu kompletniho
vyvoje kratkého / 8 minut/ animovaného filmu reziséra a autora scénére Viliama VALY
ve vytvarném pojeti Martina HANSCHILDA / animac¢ni technologie 2D/3D pocitacové
sekvence/.

Jedna se o film z rodinného prostfedi, se zamyslenim nad fungovanim a Zebfickem
hodnot dnesni spolecnosti.

Sedmiletd, télesné postizena holcicka Anicka méa schopnost, skrze své srdce, vidét
véci a udalosti jinak, nez ostatni.. Jeji vypovéd’ je mnohdy humorna a ma sociologicky
podtext.

Celkovy rozpocet kompletniho vyvoje probihajiciho v dobé od 4/2018 do 11/2020
¢ini 1,339.200 K¢ .PoZzadavek na podporu Fondu je 1 milion K¢.
Fond a vlastni vklad Zadatele jsou jedinym zdrojem zafinancovani vyvoje projektu.
Odhad nakladd vysledného filmu cca 3,5 mil.K¢

Soucasny stav scénare a pfedloZzeny mood board Martina Hanschilda
nepokladam za pfilis zdaisily, ale hlavné budouci uziti filmu a zejména jeho
zafinancovani, i pfes dobré profesni hodnoceni studia Eallin, bude znac¢né
naroc¢né. Rovnéz vize Zadatele o budoucich distribu¢nich moznostech
osmiminutového animovaného filmu, uréeného pro dospélou divackou obec, jsou
znacné idealistické.

V soucasné dobé nedoporucuji Fondu poskytnout Zadatele poZzadovanou
podporu.

Udéleni podpory Nedoporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Moje rodina
Evidenéni €islo projektu 2630/2018
Nazev zZadatele eallin
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13
Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Andrea Slovakova
Datum vyhotoveni 7.8.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Kratky film zpracovava téma radostného a tvlr¢iho pfistupu ke svétu a zivote z pozice ¢lovéka, ktery se
odliSuje od vétSiny spole¢nosti, zde svym télesnym postizenim. Osmiminutovy film je spiSe lyrickym
pohledem na chod a usporadani rodiny, nejbliz§iho okoli, ale v principu vibec okolniho svéta. Kombinace
3D CGI a malované animace umoznuje vytvaret asociativni obrazy proménlivé az na hranici abstrakce.
Zadatel v treatmentu a moodboardu ukazal promyslenost tématu i zplisobu ztvarnéni, které ukazuji na
potencial vzniku vizuélné (a pravdépodobné i zpusobem vypravéni) vyjimeéného kratkého filmu v Eeském i
evropském kontextu. Autor i tvaréi a producentsky tym maji mnohaleté zkuSenosti s kratkymi animovanymi
filmy, maji plan distribuce a prezentace filmu. Dramaturg v projektu nema s takovymto formatem vyrazné
zkuSenosti a podle explikace se jevi, Zze z tymu ma zatim mlhavou pfedstavu o vyvijeném dile. Rozpocet je
nacenény znacné vysoko. Velkorysy ¢asovy plan je zarukou peclivého a vyvoje jak tvaréiho a technického,
tak producentského.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu

Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu

Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
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Moje rodina je pfibéhem fantazijniho svéta sedmileté Anicky, ktera si svoji nudnou
rodinu pfedstavuje v pestrych barvach, pfedevsim proto, Ze je pohybové a mentalné
paralyzovana. V realném zivoté se svymi blizkymi nemuze ani mluvit, dorozumiva se
skrze LCD display monitoru. Nicméné vSe vnima a reflektuje po svém, vytvarejic si
tak svdj imaginativni svét ve kterém neplati fyzikalni zakony. Tyto jsou nahrazeny
principem touhy, ktery je nadfazen principu reality. Diky tomu Anicka “rozsvéci” svuj,
hendikepem determinovany, neradostny sveét.

Hlavni sila projektu tkvi v mozZnostech vytvarného vyrazu, kombinace 3D CGI
animace a klasického akvarelu, nikoli vSak narativu, jak Ize vycCist z treatmentu.
Zadna z postav, ani Ani¢ka totiz neprojde jakymkoli vyvojem. Jeji “kapitalisticka”
rodina, jejiz polovina vydélava pfevazné na nestésti druhych je v Anic€iném svété
zidealizovana, vidéna skrze “rizové bryle” jejiho vnitiniho svéta.

Z treatmentu nelze vycist Zadnou interakci mezi jednotlivymi ¢leny rodiny, situace se
nevepisuji ani do protagonistky, ta jen jednoho po druhém popisuje tak, jak si je
idealizuje, aby se az v zavéru divak dozvédél, ze Anicka je postizena a i pfes své

postizeni ma bohaty imaginativni svét. Dramaticky potencial si autor nachava az na
konec, kde se divak poprvé o Ani¢ciné hendikepu dozvida.

Finalni emoce je tak postavena na divakové soucitu s protagonistkou a védomim, Ze
rodina je “Sediva”, ale Aniccin svét barevny.

Udéleni podpory Nedoporucuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Nomophobia

Evidenéni €islo projektu 2631/2018

Nazev zadatele COFILM s.r.0.

Néazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a piijmeni autora expertni Zofia Bosakova
analyzy

Datum vyhotoveni 01.08. 2018
Obecné hodnoceni Zadosti o podporu

Projekt Nomophobia je jednym z prvych pokusov v ¢eskom prostredi o vytvorenie 3-minttového VR
filmu. Tvorcovia maju predstavu ako realizovat projekt prostrednictvom sucasnych technologickych
trendov v tejto sfére, rezervy zostavaju v myslienkovom obsahu diela, detailnejSom plane vyvoja
literarnych podkladov a potencialnej distribtcie v doméacom prostredi.

Projekt odporaéam podporit’ po kladnych posudkoch obsahovej stranke diela.

Udéleni podpory Doporuéuji / Nedoporu€uji (nehodici se vymazte)

Podrobna analyza Zadosti o podporu
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Expertni analyza

Nazev projektu Nomophobia

Evidenéni €islo projektu 2631/2018

Nazev Zadatele Cofilm

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Komplexni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Helena Slavikova

Datum vyhotoveni 26.7.2018

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Jde o animovany multiplatformni kratkometrdzni dokumentarni film kresleny ve virtudlni realité. Nazev je
zkratkou z anglického no mobil phobia. Musim pfiznat, Ze podstata tohoto projektu je pro mne samotnou
ponékud virtualni realita, ale auto/i filmu si za tim predstavuji naprosto konkrétni postupy. Za svou malou
orientovanost ve véci se omlouvam, ale projekt podpo/im, protozZe jde o novum, kterému je asi tfeba drzet
palce. V materidlech se piSe, Zze na VR distribucni kanaly je tfeba ¢ekat, ale az budou, musime je mit ¢im
naplnit, jinak promeSkame svou pozici na trhu. Tak toho bych nechtéla byt ,jisté malou ,ale pfic¢inou.
Tématem kresleného dokumentu je lidsk& zavislost na mobilnich telefonech. Protagonisté nebo jeden
protagonista budou zbaveni na nékolik dni svého telefonu a ukaze se, Ze ti lidé jsou naprosto ztraceni

v realném Zivoté, budou proZivat abstinenéni pfiznaky jako pii kazdé zavislosti. Stres z toho, Ze signal
telefonu navzdycky ztrati, Zze nemaji kontakt se svétem, zZe bez telefonu nic nedokazou. V téch okamzicich
s nimi autorka (rezisérka) nato¢i zvukové interview, od néhoz si slibuje up/imné a intimni vypovédi. A k tomu
hlasovému zaznamu se ve virtualni realité nakresli obrazovy doprovod, ktery bude obrazové daleko
emotivnéjSi a pestrejsi neZ pripadny ev. dokumentarni zapis. V animovaném filmu je ve VR podobé obraz
nekonecné variabilni ,je pfesvédcena reZisérka Aneta Béhava, i jeji spoluautor nAmétu, vytvarnik Viktor
Svoboda, i producent Jifi Sadek, autor treatmentu.. Déle je, jak tvrdi némecky dramaturg Daniel Wagner, ,,
podstatné vymyslet 3D prostredi,ve kterém se kresby budou kolem divaka pohybovat: na mise en scéné
jakykoliv pfibéh ve VR stoji a pada“.

Kresleny dokument ve VR bude trvat tAi minuty. Otazka je, jestli se podafi autorce do tAi minut vtésnat
dostatec¢né mnoZzstvi vypovédi respondentd nebo respondenta, aby sdéleni bylo relevantni. Ale myslim si,
Ze by se to mélo zkusit, protoZe k novym smysluplnym postupdm by mél byt FSK ,domnivam se, vstficny.

Udéleni podpory Doporuéuji

Strana 1



Expertni analyza

Nazev projektu NOMOPHOBIA

Evidenéni €islo projektu 2631/2018

N&zev Zadatele COFILM

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy VYVOj

Cislo vyzvy 2018-1-3-13

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Martin Mahdal

Datum vyhotoveni 3.8.2018
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Pfedlozeny projekt ,Nomophobia“ vychazi z vlastni zkuSenosti rezisérky, ktera se
rozhodla pro ,mobilni pust®, €ili nékolik dni Zit bez mobilniho telefonu. Sok, kterym si
pfi tomto experimentu prosla, ji inspiroval natolik, Ze se rozhodla s dalSimi tvurci
vytvofit o tomto fenoménu animovany film. Ale aby toho nebylo mélo, tvirci se
rozhodli vyuzit k vytvofeni sveho projektu také virtualni realitu. ProtoZe jsem se setkal
v nedavne dobé s nékolika pokusy vytvofit na platformé virtualni reality nejen
dramatické pribéhy, ale také celé cykly, vim, jak naro¢ny ukol tvarce Ceké. To, Ze
presné védi, jak na to, dokonce maji perfektné pfipravené ukazky toho, jak budou
technicky feSit problémy vznikajici v ramci realizace, povaZzuji za velké plus k danému
projektu. Pfi sledovani jinych projektl, kde jsem byl sice jen pozorovatelem s pravem
dotazl, jsem si vSiml jedné zaludnosti, kterou tato divo€ina nazyvana virtualni realita,
pFinédsi. Vesmeés vSichni se soustiedi hlavné na technickou stranku svého projektu,
coZ je pochopitelné, protoZe setkani s virtualni realitou je fascinujici. Ale malokomu se
podafilo vsadit tento technicky fenomén do klasického pfib&hu, ktery by mél to, co ma
podle pana Aristotela kazdy pfibéh mit. Nevyc&itam to nikomu, chapu tu fascinaci
kazdého ve chvili, kdy si ¢lovék nasadi bryle na virtualni realitu a najednou vidi, co
vSechno se s tim d& délat. Zahlcuje to, dava to kfidla.

Kladem predkladaného projektu je fakt, Ze autofi si toto nebezpeci uvédomuiji a proto
vytvorili (i kdyZ na malém ¢asovem prostoru) konstrukci, kterd jim dovoli se pohybovat
v pfibéhu zcela volné a témér bez hranic. Jako protimluv bude vypadat mé tvrzeni, Zze
prave toto je sice velkym plusem projektu, ale zaroven jeho slabinou. Pfibéh se musi
vypravét aspon s pointou. V tomto pfipadé se pointa ,vypointuje” jaksi sama...
vypointuje-li se... ne-li, bude pfibéh bez pointy. Lze se vSak naditi, Ze autofi se pokusi
v ramci dalSiho vyvoje, néjakou pointu najit.

Jsem presvédcen, Ze autofi velice dobfe védi, Ze jsou teprve na startovni Care

k poznani, co skute¢né virtualni realita dokaze, jak s ni dale pracovat a k ¢emu se
hodi a k ¢emu ne.

A je dobfe, Ze prukopniky v této fazi nastupu virtualni technologie do uméni jsou
mladi lidé, ktefi se neboji experimentovat, ktefi maji jasnou predstavu co udélaji a
ktefi to, co najdou v tomto malém projektu, dokézou zuarocit v projektech vétSich a
(tfeba i) zasadnégjSich.

Udéleni podpory Doporuéuji
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